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I 1. INFORMACJE OGOLNE

Podstawa opracowania:
« zapytanie ofertowe wraz z zatagcznikami — umowa nr 517/2022,

+ uzgodnienia z Zamawiajacym.

Dane wyjsciowe:

e umowa nr 517/2022,

» uzgodnienia z Zamawiajacym,

« ustalenia z warsztatéw dotyczacych produktéw turystycznych,

« informacje pozyskane od pracownikdw dziatu ruchu turystycznego,
- wizja lokalna/wybér eksponatdw,

« dokumentacja fotograficzna, skany poszczegdlnych fragmentow chodnikéw i wyrobisk.

Zakres opracowania
Opracowanie zawiera projekt aranzacji trasy historycznej w Sztolni Krélowa Luiza w Zabrzu, na ktéry sktada sie
projekt elementéw aranzacji (scenografia, zabudowy itd.), projekt zastosowania multimediéw (kontentu oraz

sprzetu AV), specyfikacje techniczne oraz wizualizacje projektowe.

UWAGA: Ze wzgledu na specyfike obiektu (chodniki i wyrobiska w skale oraz poktadzie weglowym) na etapie
realizacji zalecamy szczegbtowe konsultacje, aby uniknaé nieporozumien w wykonaniu projektowanych rozwiazan

dotyczacych aranzacji trasy.

Lokalizacja
Przedmiotem opracowania sa chodniki i wyrobiska Sztolni Krélowa Luiza, czyli historycznych obiektéw Gtdéwne;j
Kluczowe]j Sztolni Dziedzicznej oraz kopalni Krolowa Luiza w Zabrzu. Niniejsza koncepcja aranzacji nawiazuje

do industrialnego charakteru tego miejsca.

I 2. KONCEPCJA TRASY HISTORYCZNEJ

2.1. Charakterystyka trasy historycznej

Trasa rozpoczyna sie w tazni tancuszkowej w strefie Carnall, czyli rejonie nadszybia szybu Carnall. W ramach trasy
turysci zwiedzaja fragment Sztolni Krélowa Luiza, chodnik w poktadzie 510 oraz wyrobiska Skansenu Gérniczego
sKrolowa Luiza”. Trasa obejmuje spacer po sztolni i wyrobiskach oraz przejazd przenosnikiem tasmowym,
jak roéwniez goérnicza kolejka spagowa. Na trasie prezentowana jest historia gornictwa weglowego
na Gérnym Slasku, a takze rozwdj technik gérniczych od XIX wieku do czaséw wspétczesnych. Narracja trasy
akcentuje wyrdzniajace sie osiagniecia technologiczne omawianych czaséw. W ramach zwiedzania
mozna zobaczy¢ zaréwno stare wyrobiska, jak i wspdtczesng Sciane wydobywcza, wyposazong w kombajn
Scianowy i zmechanizowana obudowe. Na trasie znajdujg sie gigantyczne urzadzenia, ktére — uruchamiane

przez przewodnika — wywotuja niezwykte wrazenie.



I 2.2. Ruch zwiedzajacych
W ramach trasy historycznej planowany jest ruch zwiedzajacych od szybu Carnall do szybu Wilhelmina oraz dawnych

wyrobisk Skansenu Goérniczego ,Krélowa Luiza” (obiekt na ul. Mochnackiego 12).

Po zej$ciu szybem Carnall w podziemia proponujemy nastepujace prowadzenie ruchu turystycznego:
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Nastepnie zwiedzajacy podazaja potudniowa nitkg sztolni, zatrzymujac sie po drodze przy poszczegdlnych
stanowiskach ekspozycyjnych. Przecinka nr 6 prowadzeni sg do pétnocnej nitki sztolni i podazaja nig do przecinki nr 8,
ktora przechodza ponownie do nitki potudniowej, aby dotrze¢ do chodnika w poktadzie 510, gdzie prezentowana
jest rekonstrukcja wyrobiska z poczatkdw XIX wieku. Kolejnym punktem zwiedzania jest przejazd winda szybowa
pietro wyzej i przejscie do wyrobisk dawnego Skansenu Gérniczego ,Krélowa Luiza”, aby zwiedzié stanowiska

w tym obszarze.
2.3. Udogodnienia dla oséb niepetnosprawnych

Dostosowanie wystawy do potrzeb os6b z dysfunkcja narzadéw ruchu

Ze wzgledu na charakter obiektu przebieg trasy zostanie dostosowywany do potrzeb 0séb z niepetnosprawnosciami
ruchowymi, w zaleznosci do stopnia dysfunkcji. Planowane jest stworzenie specjalnej oferty zwiedzania dla oséb
nieporuszajacych sie samodzielnie. Jako miejsce zjazdu proponowana jest winda w szybie Wilhelmina, pozwalajaca
osobom o ograniczonej sprawnosci ruchowej dostac sie pod ziemie lub kolejka w strefie Carnall, ktéra moga dostac
sie do podziemnych wyrobisk. Aby skorzystac z mozliwosci zwiedzania, bedzie wymagana wczesniejsza rezerwacja

terminu.



Dostosowanie ekspozycji do potrzeb oséb niewidomych i stabowidzacych

W przypadku os6b niewidomych czy stabowidzacych trasy sg dostosowane do przejscia, szczegblnie w towarzystwie
osoby asystujacej. Sama przestrzen podziemnych wyrobisk jest empiryczna i mozliwa do doswiadczania
wrazeniowego przez osoby niewidome i stabowidzace. Przewodnik wskazuje bezpieczne miejsca, w ktdérych mozna
dotkna¢ np. réznych rodzajéw obudowy gérniczej lub poczué réznice poszczegblnych elementéw. Wchodzac
w poszczegdlne przestrzenie zmienia sie tez akustyka, na co przewodnik zwraca uwage. Na trasach uruchamiane
s3 nagrania dzwiekowe oraz maszyny i urzadzenia wydajace dzwieki, co réwniez stanowi element narracji.
Jako bezpieczne miejsce zjazdu proponowana jest winda w szybie Wilhelmina, ktéra pozwala bezpiecznie dostad sie
pod ziemie lub kolejka, ktéra moga dostac sie do szybu Carnall. Istnieje rowniez mozliwos¢ wejscia na trasy z psem
asystujacym. Dodatkowo, w ramach pézniejszej dziatalnosci edukacyjnej, mozliwe jest stworzenie specjalnej oferty
~wycieczek dotykowych”, w ramach ktérych osoby niewidome i stabowidzace beda prowadzone wedtug specjalnie
przygotowanego scenariusza. Aranzacja wystawy oraz charakter podziemnych wyrobisk umozliwia stworzenie

takiej oferty.

Dostosowanie ekspozycji do potrzeb oséb niestyszacych i stabostyszacych.

W ramach dziatalnosci edukacyjnej planowane jest tez stworzenie oferty obstugi gosci w jezyku migowym: wycieczki
edukacyjne, oprowadzanie, lekcje muzealne; zajecia prowadzone przez surdopedagoga w jezyku migowym
(we wspotpracy z oddziatem $lagskim Polskiego Zwiazku Gtuchych). Na stanowiskach zrealizowanych multimedialnie,
na ktérych bedzie taka mozliwos¢ np. animacje z audio wyswietlane na ekranach, zostana dodane napisy dla oséb

niestyszacych

3. PROJEKT ARANZACJI

3.1. Zatozenia ogdlne

Sztolnie oraz potaczone z nig wyrobiska traktujemy jako obiekt o unikalnej wartosci historycznej oraz estetycznej.
Nasze poszukiwania rozwigzan aranzacyjnych skupiajg sie wokot potrzeby zachowania owej wartosci, wyodrebnienia
jej historycznego bogactwa i odniesienia sie z szacunkiem do prezentowanego miejsca. Podczas pracy projektowej

przyjelismy nastepujace zatozenia:

« nie przyttaczac zwiedzajacego efektami multimedialnymi czy stylizacjami,

- opierac sie na wiedzy historycznej i nie banalizowac,

« nie zaburzad¢ wartosci historycznej i estetycznej miejsca.

Projektowanie ekspozycji w tej przestrzeni traktujemy jako prace nad drugim planem. Pierwszym planem jest

niezwykta materia sztolni i wyrobisk, jej tajemnica i estetyka, a proponowane przez nas rozwigzania s3 jedynie

dopetnieniem.



3.2. Opis narracji trasy

Trasa historyczna daje mozliwo$¢ doéwiadczenia niesamowitej historii industrializacji Gérnego Slaska w nawiagzaniu
do Zabrza i loséw Kopalni Krélowa Luiza oraz Gtéwnej Kluczowej Sztolni Dziedzicznej. Dzieje tych dwdch wybitnych
obiektow (Kopalnia Krélowa Luiza jako najwieksza i najnowoczesniejsza kopalnia gérnoslaska oraz GKSD jako obiekt
hydrotechniczny, zbudowany na niespotykana dotad skale) stanowia odbicie przemystowych przemian regionu.
Podazajac wyrobiskami potozonymi na gtebokosci 40 metréw pod ziemiag, napotkamy na znamienite postacie,
ktérych wizja i kompetencje przyczynity sie do trwatej zmiany obrazu Slaska. Dzieki przyjrzeniu sie wynalazkom
i technologii tatwiejsze bedzie uzmystowienie sobie, jak ogromna réznice w pracy zaktadéw przemystowych i zyciu
zwyktych ludzi uczynity te innowacje. Uktad podziemi pozwoli réwniez na obrazowe poréwnanie technik gérniczych
XIX wieku z technikami stosowanymi od drugiej potowy XX wieku. Méwiac o innowacyjnosci, nalezy réwniez wspomnieé

o $miatym i nowatorskim przedsiewzieciu, jakim byta rewitalizacja sztolni.

Cho¢ nie wynaleziono jeszcze maszyny do podrézy w przesztosé, podziemia Sztolni Krélowa Luiza pozwola
na niepowtarzalne doswiadczenie najwazniejszych momentéw w przemystowe] historii Zabrza ukazanej na tle
Gérnego Slaska. Podazajac podziemng osig czasu, zostang przywotane przedsiewziecia, wynalazki i $miate

koncepcje, ktdre zdeterminowaty dalszy rozwdj i obraz regionu.

3.3. Koncepcja elementéw aranzacji trasy historycznej
Projektowane sg nastepujace elementy aranzacji ekspozycji:

«instalacje
Na trasie zwiedzania znajda sie instalacje scenograficzno-artystyczne inspirowane tematyka gornicza.
Projektowane sa trzy instalacje stworzone z lamp gérniczych (w zalezno$ci od omawianego okresu) oraz instalacja

z narzedzi gorniczych (narzedzia wykorzystywane m.in. przy budowie sztolni).

« materiaty audiowizualne

Projektowane sg nowoczesne rozwigzania audiowizualne, ktore wpisza sie w charakter miejsca: wielopostaciowa
projekcja typu ,paper ghost”, animacje prezentujace w przystepny sposob zagadnienia merytoryczne oraz
multimedialna makieta z mappingiem oraz mapping na kombajnie gérniczym. Punkty projekcji audiowizualnych

oznaczone sg na rysunku nr 2 w czesci graficznej projektu.

- efekty audio
Na trasie projektowane sg punkty, w ktérych beda odtwarzane dzwieki lub krétkie stuchowiska. Ich celem jest
podkreslenie atmosfery miejsca lub wywotanie skojarzen z prezentowanym w danym miejscu zagadnieniem.

Punkty rozmieszczenia efektéw dzwiekowych oznaczone sa na rysunku nr 2 w czesci graficznej projektu.

« pods$wietlane kasetony
W podwieszanych kasetonach zostang umieszczone fragmenty starych, unikatowych rycin z XIX wieku (ze zbioréow
Muzeum Gornictwa Weglowego), dotyczacych budowy i funkcjonowania sztolni, ktére zostang ozywione przy uzyciu

animacji. Kasetony beda czarnymi brytami (wspdtczesne formy) z pod$wietlonymi wydrukami wewnatrz.

- modele urzadzen
Modele urzadzen pozwolg na prezentowanie pracy pod ziemia, a wprowadzenie ich w ruch umozliwi dodatkowg
interakcje.



« wydruki wielkoformatowe
Na kilku stanowiskach trasy zostang zamieszczone wydruki wielkoformatowe, ktére maja na celu wprowadzenie

w atmosfere konkretnych czaséw i zaprezentowanie rozwoju dokonujacego sie w gornictwie.

3.4. Podziat na stanowiska ekspozycyjne

Stanowisko 0

Gdzie jeste$? — stanowisko naziemne w strafie Carnall

Opis stanowiska:
Tafla szkta z nadrukiem posadowiona w miejscu, ktére pozwala na zaprezentowanie historycznego ujecia obiektu

kopalni Krélowa Luiza (m.in. uwidoczni nieistniejace juz wieze szybowe).

Wyposazenie stanowiska:

« stelaz stalowy z wbudowana taflg szkta z nadrukiem.

Przyktad rozwigzania:




Stanowisko 1A
Klatka schodowa - audio

Opis stanowiska:
Zwiedzajacy schodza pod ziemie klatkg schodowa. Po przebyciu kilku pieter rozpoczyna sie stuchowisko, ktore
jest wprowadzeniem w tematyke trasy (moze to by¢ na przyktad narracja dZzwiekowa osdb, ktére materializuja sie

w postaci hologramdw na kolejnym stanowisku).

Wyposazenie stanowiska:

«sprzet AV (player, gtosniki).

Zawarto$é multimedialna:

Stuchowisko dzwiekowe witajace zwiedzajgcych. Metraz: ok. 2 min.

Stanowisko 1

Przywitanie — hologram

Opis stanowiska:
Zwiedzajacych wita wyswietlona postaé hrabiego Fryderyka Wilhelma von Redena, ktéry w skrdcie przedstawia,
czym jest Sztolnia Krélowa Luiza. Koriczac swojg wypowiedz, wskazuje na gérnikéw, ktorzy pracuja tuz za nim

(pojawiaja sie kolejne postaci).

Wyposazenie stanowiska:
«sprzet AV (projektor oraz ekrany led, player, gtosniki),
« zabudowa scenograficzna (szyby wraz z konstrukcja, wykoriczenie scenograficzne maskujace niepozadane elementy

konstrukcji).

Zawartos¢ multimedialna:
Wieloptaszczyznowa projekcja bazujaca na nagraniach aktorskich zrealizowanych technika chroma key oraz

na elementach grafiki. Metraz: ok. 90 sekund.

Stanowisko 2
tadowarka chwytakowa GRYF

Opis stanowiska:
Prace rewitalizacyjne przysparzaty wielu trudnos$ci. Jedna z nich byto odkopanie szybu Carnall na gtebokosc

40 metréw. Udato sie to miedzy innym dzieki tadowarce chwytakowej GRYF (krétka prezentacja pracy urzadzenia).

Wyposazenie stanowiska:

« autentyczny element zastany.



Stanowisko 3
Komora pomp — animacja o poczatkach industrializacji

Opis stanowiska:
Animacja na ekranie projekcyjnym prezentujaca poczatki rozwoju Gérnego Slaska: ledne tereny, pojawienie

sie pierwszych szybow kopalnianych, poczatki drazenia sztolni, zalazek przysztej metropolii.

Wyposazenie stanowiska:
« sprzet AV (projektor, player, gtosniki),
« zabudowa scenograficzna (ekran projekcyjny wpasowujacy sie w zastang architekture, tuk).

» wydruki wielkoformatowe

Zawarto$é multimedialna:

Animacja z elementami 3D oraz 2D z nagraniem lektora oraz udZwiekowieniem. Metraz: ok. 2-3 min.

Zarys tresci, na podstawie ktdrej nalezy stworzy¢ narracje lektora:

Patrzac na dzisiejszy Gérny Slask, trudno sobie wyobrazié, ze do potowy XVIII wieku byt to w wiekszosci region
peryferyjny, zacofany gospodarczo, a jego tereny w wiekszosci pokryte byty lasami, bagnami i torfowiskami.
Potrzebnych byto az — albo tylko — 64 lat, by obraz tego miejsca zmienit sie diametralnie. Jednym z punktéw
przetomowych byto odkrycie wegla, co zapoczatkowato przemiany, ktérych skala przerosta wszelkie oczekiwania.

Krajobraz leno-rolniczy zaczat zmieniaé sie w wielkoprzemystowy.

Stanowisko 4

Lampki i narzedzia — instalacja

Opis stanowiska:

Urabianie sztolni na poczatku XIX wieku odbywato sie gtéwnie recznie, za pomoca prymitywnych narzedzi,
tzw. pyrlika i zelozka. Prace gornicze prowadzono niemalze w zupetnych ciemnosciach — przy lampce olejowe;j,
ktéra dawata tyle $wiatta, co ptomief $wieczki. W trakcie robot gérniczych woda ciggle zalewata wyrobiska
i utrudniata prace. Gornicy wpadli wiec na pomyst budowy przytamkéw. Na stanowisku prezentowana jest
instalacja ze $wiecacych lampek olejowych, a w kolejnej czesci z narzedzi gérniczych. Na ociosie umieszczony jest

kaseton z zabudowanym ekranem prezentujgcym ozywiona rycine.

Wyposazenie stanowiska:
« sprzet AV (monitor ok. 40", player),
« zabudowa scenograficzna (100 szt. replik lampek: kaganki oraz lampy olejowe; kaseton bedacy zabudowa ekranu;

60 szt. narzedzi gorniczych).

Zawarto$é multimedialna:

Animacja na bazie rycin, prezentowana w zapetleniu.



Stanowisko 5
Przejazd tasmg — stuchowisko

Opis stanowiska:
Zwiedzajacy wchodza na przenosnik tasmowy, ktéry przewiezie ich na odcinku 100 metréw. Podczas jazdy

z gtosnikéw wydobywaja sie odgtosy pracy, a takze fragmenty rozmoéw gornikow.

Wyposazenie stanowiska:
« przenosnik tasmowy,
« sprzet AV (10 gtosnikdw, player).

« o$wietlenie efektowe

Zawarto$é multimedialna:

Stuchowisko z dZwiekami efektowymi oraz inscenizowanymi fragmentami rozméw.

Zarys tresci, na podstawie ktdrej nalezy stworzy¢ narracje stuchowiska:

Pokazanie ciezkiej pracy pod ziemiag przez pryzmat rozmowy goérnikéw i dzwiekéw tta. Gornicy rozmawiajg
o trudzie pracy, dtugiej dnidwce, stabym oswietleniu. Nastepnie opowiadaja sobie o planach na — po wizycie
w kos$ciele beda graé na cyji lub w inny sposdb spedza czas wolny (wypowiedz ilustrowana odpowiednim

udzwiekowieniem, np. dzwon koscielny, fragment gry na akordeonie itp.).

Stanowisko 6
Broja — warunki pracy

Opis stanowiska:
Ekspozycja prezentuje prace gornikow na poczatku XIX wieku. Niskie, ciasne wyrobiska, brak wystarczajacej ilosci

tlenu oraz wszechobecna wilgo¢ i ciemno$¢ byty nieodzownym elementem kilkunastogodzinnego dnia pracy.

Wyposazenie stanowiska:
« zastana rekonstrukcja stanowiska,

«sprzet AV (2 gtosniki, player).

Zawarto$é multimedialna:

Dzwieki efektowe pracy gornikéw (odgtosy narzedzi, sypanie sie wegla, kaszel lub chrzakanie pracujacych).

Stanowisko 7

Szyb Dechen — modele ruchome

Opis stanowiska:

Szyb Dechen to pierwszy gtebinowy szyb, ktéry zszedt ponizej poziomu sztolni. Gérnicy schodzili coraz gtebiej,
poniewaz rozwijajacy sie przemyst wymagat coraz wiekszych ilosci wegla. Przy okazji omawiania szybu zostanie
zaprezentowany rozwoj transportu pionowego na przyktadach wprawianych w ruch modeli. Proponuje sie
wykonanie trzech modeli transportu pionowego: kierat konny, Fahrkunst, szola. Modele aktywizuja grupe poprzez

mozliwo$¢ wprawienia ich w ruch.

Wyposazenie stanowiska:

« modele urzadzen — 3 szt.



Stanowisko 8
Ceglana obudowa — peryskop

Opis stanowiska:
Na stanowisku znajduje sie ekran w obudowie nawigzujacej do peryskopu. Dzieki projekcji na ekranie ,,zagladamy”

na powierzchnie, zapoznajac sie z rozwojem dotyczacym produkcji cegiet.

Wyposazenie stanowiska:
- sprzet AV (monitor 55", player, gtosnik),

« zabudowa scenograficzna w ksztatcie stylizowanego peryskopu.

Zawartos¢ multimedialna:
Film o metrazu ok. 2 min. Film powinien zawiera¢ nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz
staranne udzwiekowienie, np. odgtosy pociggdw parowych itp.

Zarys tresci, na podstawie ktdrej nalezy stworzy¢ narracje lektora:

Prawdziwym przetomem umozliwiajagcym przemystowa produkcje cegiet byto uzycie przez berlinskiego fabrykanta
w 1854 roku prasy ceglarskiej oraz prusko-austriackie zgtoszenie patentowe na piec kregowy do wypatu ceramiki
budowlanej. W drugiej potowie XIX wieku powstata druga, okoto kilometrowa nitka sztolni, bedaca swego rodzaju
obejsciem (by-passem) dla starej nitki. To wyrobisko budowane byto w zupetnie inny sposdb. Pierwszy etap prac
to roboty gérnicze — drazenie wyrobiska z wykorzystaniem recznych narzedzi i czarnego prochu. Po gérnikach do
przodka wchodzili ciesle, ktdrzy przygotowywali drewniang obudowe tymczasowa oraz rusztowanie pod dalsze
prace. Na samym koricu do prac przystepowali murarze, ktérzy z cegiet budowali ostateczng obudowe murowana.
Rozwijajacy sie przemyst potrzebowat duzej iloéci sity roboczej, dlatego podstawa miast na Gérnym Slasku staty sie

osiedla robotnicze.

Stanowisko 9

Makieta — rozwéj przemystu

Opis stanowiska:
Stanowisko sktadajace sie z makiety umownie przedstawiajacej teren Gérnego Slaska wraz ze sztolnig oraz dwoma
gtéwnymi arteriami, wokot ktdrych rozwinat sie GOP. Na makiecie wyswietlany jest mapping. Dodatkowo w tle

za makieta znajduje sie ekran z projekcja, ktdra wspdtgra z mappingiem.

Wyposazenie stanowiska:
« sprzet AV (projektor 4K, ekran, player, gtosnik),
« makieta.

Zawarto$¢ multimedialna:
Projekcja o metrazu ok. 2:30 min., sktadajaca sie z mappingu na makiecie oraz uje¢ prezentowanych na ekranie.

Pokaz bedzie zawierat nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne udZzwiekowienie.

Zarys tresci, na podstawie ktdrej nalezy stworzyc¢ narracje lektora:
Wraz z rozrastaniem sie podziemnych wyrobisk réwnolegle rozwijata sie powierzchnia. Urbanizacji podlegaty
gtéwnie tereny wokot hut i kopali. Jednoczesnie tworzono kolonie dla kadry inzynieryjnej oraz znacznie wieksze

kolonie robotnicze. W sasiedztwie tych miejsc zaczety pojawiac sie budynki uzytecznosci publicznej. Osig rozwoju
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staty sie takze powstajace szosy komunikacyjne. W 1816 roku ukoriczono budowe szosy tzw. weglowej,
prowadzacej z Krélewskiej Huty przez Bytom do Tarnowskich Gor, przeznaczonej do przewozu wegla dla
tarnogdrskiego gérnictwa kruszcowego, a w 1830 roku oddano taczaca sie z nig prostopadle Droge Nastepcy
Tronu, ktdra potaczyta Krélewska Hute, Zabrze i Gliwice. Dzieki budowie brukowanych szos transport urobku
zostat w znacznym stopniu usprawniony, a przemieszczanie pomiedzy tworzacymi sie osrodkami miejskimi
stato sie tatwiejsze. Arterie odegraty wazng role w urbanizacji potozonych wzdtuz nich obszaréw i stanowia

kregostup uktadu komunikacyjnego gérnoslaskiego okregu przemystowego do dzis.

Stanowisko 10

Kolej — peryskop

Opis stanowiska:
Na stanowisku znajduje sie ekran w obudowie nawiagzujacej do peryskopu. Dzieki projekcji na ekranie mozemy

»zajrze¢” na powierzchnie, zapoznajac sie zrozwojem kolei w XIX wieku oraz jej wptywem na rozwéj gérnictwa.

Wyposazenie stanowiska:
« sprzet AV (monitor 55", player, gtosnik),

« zabudowa scenograficzna w ksztatcie stylizowanego peryskopu.

Zawartos¢ multimedialna:
Film o metrazu ok. 2 min. Film powinien zawiera¢ nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne

udzwiekowienie, np. odgtosy pociggéw parowych itp.

Zarys tresci, na podstawie ktérej nalezy stworzyc¢ narracje lektora:

Do rozbudowujacych sie linii kolejowych potrzebne byty ogromne ilosci zelaza i stali (rozwdj hutnictwa),
co bezposrednio przektadato sie na wzrost popytu na wegiel koksowy. Sama kolej réwniez stata sie znaczacym
konsumentem wegla — do 1863 roku parowozy opalano wytacznie koksem. Dodatkowo, zgodnie
z przewidywaniami przemystowcéw, kolej umozliwita dotarcie z gérnoslaskim weglem poza lokalne rynki.
Mozliwy stat sie szybki i tani transport duzych ilosci wegla do bardzo odlegtych odbiorcow. Perspektywa odbycia
podrézy kolejg zelazng wywotywata duza ekscytacje wsrdd pasazeréw. Pojawito sie wrazenie, ze Swiat nagle
stat sie mniejszy. Odlegte miasta przestaty byc nieosiagalne, nawet dla zwyktych ludzi. Kolej zelazna zdecydowanie

zastuguje na honorowe miejsce na podziemnej osi czasu.

Stanowisko 11

Karbidki — instalacja

Opis stanowiska:

W latach 60. XIX wieku budowa sztolni dobiegata konca, a rozwdj przemystu byt w petnym rozkwicie. Odkrycie
karbidu w 1962 roku doprowadzito do stworzenia nowego rodzaju lampy gorniczej — tak zwanej karbidki.
Pod koniec wieku lampy karbidowe stosowane byty juz w wiekszo$ci kopali. Wyparty one lampy olejowe gtéwnie
dlatego, ze dawaty 10 razy wiecej $wiatta. Na stanowisku prezentowana jest instalacja ze $wiecacych lampek

karbidowych.

Wyposazenie stanowiska:

« zabudowa scenograficzna (100 szt. replik lampek karbidek).
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Stanowisko 12
Ozywione ryciny

Opis stanowiska:
W miejscu potencjalnej mijanki z trasa wodng proponujemy zaaranzowac kasetony z ozywionymi rycinami,

np. zréznymirodzajami portéw lub innymi scenami z prac gérniczych.

Wyposazenie stanowiska:
+ sprzet AV (2 x monitor ok. 43", 2 x player),

« zabudowa scenograficzna (2 x kaseton bedacy zabudowa ekranu).

Zawarto$é multimedialna:

Animacje ozywiajace ryciny, prezentowane w zapetleniu.

Stanowisko 13
System slaski

Opis stanowiska:
W zastanym wyrobisku wyswietla sie dalszy plan wyrobiska. Po uruchomieniu przez przewodnika pojawia sie
animacja prezentujaca $laski system eksploatacji poktadu wegla (filarowo-zabierkowy). Na Slasku istniat wtasny

system eksploatacji. Byt to udoskonalony system westfalski, dostosowany do naszych warunkéw gorniczo-geologicznych.

Wyposazenie stanowiska:

« sprzet AV (projektor, player, gtosnik).

Zawarto$é multimedialna:

Animacja prezentujaca kolejne etapy prac gorniczych: przygotowawczych i eksploatacyjnych.

Stanowisko 14
Wrab + ,,godka drewna”

Opis stanowiska:

Przewodnik wchodzi z grupg do wnetrza poktadu, ktérego grubo$é w Kopalni Krélowa Luiza siegata 6 metrow
i opowiada o technikach gérniczych powszechnie wykorzystywanych w XIX-wiecznych kopalniach. Wspomina
rowniez o pracach zabezpieczajacych wyrobisko przed zawaleniem (strop podpierano obudowa drewniana).
Sosnowe stojaki i stropnice miaty pewna istotna dla dawnych gdérnikéw wtasciwos$¢. Naciskane przez gérotwor
wydawaty odgtosy skrzypienia i charakterystycznego trzaskania. Nastuchujgc odgtoséw pracy obudowy
drewnianej, doswiadczeni gérnicy wiedzieli, kiedy jeszcze jest bezpiecznie, a kiedy trzeba sie wycofac. Dzwieki
te nazywano ,godka drewna”, niejednokrotnie ratujaca im zycie. Dlatego w XIX wieku, na ile byto to mozliwe,
w kopalniach pracowano w ciszy. Na tym stanowisku z ukrytych gtosnikow wydobywaja sie dzwieki skrzypienia

i trzeszczenia.
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Wyposazenie stanowiska:
« wyrobisko zastane,
« gtosniki,

« czujnik ruchu.

Zawarto$¢é multimedialna:

Sciezka dZwiekowa z odgtosami skrzypienia i trzeszczenia, ok. 3 min.

Stanowisko 15 oraz 16
Odpoczywajacy kon oraz opuszczanie konia szybem

Opis stanowiska:

Na dojsciu do szybu Wilhelmina zostanie zainscenizowane scenograficzne stanowisko do prezentacji
odpoczywajacego konia (popas). Od 1803 roku w Kopalni Krélowa Luiza pracowaty konie. Dzieki sile tych zwierzat
transport urobku zostat usprawniony, co posrednio przetozyto sie na wzrost wydobycia. Konie w kopalni traktowane
byty przez gérnikdw z szacunkiem i starano sie zapewnic¢ im jak najlepsze warunki do zycia (oczywiscie w ramach
kopalnianych realiéw i mozliwosci). Atmosfere stanowiska wzbogacg dzwieki efektowe: parskania konia itp.
Na podszybiu szybu Wilhelmina zostanie zaaranzowane miejsce nawigzujace do wygladu starego szybu, w ktérym
opuszczany jest kon. Na stanowisku zostang dodatkowo umieszczone ryciny obrazujace, jak w przesztosci
opuszczano konie do kopalA. Opuszczanie konia w gtab kopalni trwato niejednokrotnie nawet kilka godzin.

Kon podwieszony byt pod szola, a razem z nim po drabinach schodzit wozak — asekurujacy gérnik-opiekun.

Wyposazenie stanowiska:

« popas konia — aranzacja scenograficzna (manekin konia udostepni Zamawiajacy),

« opuszczanie konia szybem — aranzacja scenograficzna podszybia (manekin konia udostepni Zamawiajacy),
« gtosniki,

« czujnik ruchu.

Zawarto$é multimedialna:

Sciezka dZzwiekowa z odgtosami parskania, zucia stomy, kopyt itd., ok. 3 min.

Stanowisko 17
Przejscie do wspoétczesnej czesci

Opis stanowiska:

Po wyjsciu z XIX-wiecznych wyrobisk chodnika 510 zwiedzajacy przemieszczaja sie windg na poziom -5 i wychodzg
w murowanym chodniku, ktéry jest umownga przestrzenia ,przej$cia w czasie” do XX wieku. Na fragmentach $cian
znajduja sie wielkoformatowe wydruki zdje¢ z motywami gérniczymi z poczatku XX wieku. Dodatkowym elementem
jest aranzacja scenograficzna prezentujaca podziemne paristwowe przejscie granicznie, ktore istniato w Zabrzu
w okresie miedzywojennym. Na stanowisku znajduje sie tez ekran w obudowie nawigzujacej do peryskopu.
Dzieki projekcji na ekranie ,zagladamy” na powierzchnie, zapoznajac sie z watkiem, ktéry wprowadzi nas w bieg

wydarzen, ktére doprowadzity do podziatu Gérnego Slaska po | wojnie $wiatowe;j.
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Wyposazenie stanowiska:

« aranzacja scenograficzna prezentujaca podziemne przejscie graniczne,
« wydruki wielkoformatowe — 5 szt.,

« sprzet AV (monitor 55", player, gtosnik),

» zabudowa scenograficzna w ksztatcie stylizowanego peryskopu.

Zawarto$¢ multimedialna:
Film o metrazu ok. 2 min. Film powinien zawiera¢ nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne

udzwiekowienie.

Stanowisko 18

Lampki akumulatorowe — instalacja

Opis stanowiska:

Stosowane w gornictwie lampki karbidowe zostaty zastgpione lampkami akumulatorowymi. Na stanowisku
prezentowana jest instalacja ze swiecacych lampek akumulatorowych, ktéra ,przenosi” zwiedzajgcych
we wspdtczesne czasy.

Wyposazenie stanowiska:

« zabudowa scenograficzna (100 szt. lamp akumulatorowych).

Stanowisko 19

Przemyst i gérnictwo w XX wieku

Chodnik stanowi przejScie do wspotczesnej czesci, gdzie beda prezentowane pokazy pracy wspotczesnych
maszyn gorniczych. Na $cianach prezentowane sg wydruki wielkoformatowe z motywami gérniczymi z lat 50. i 60.
Dodatkowo w dalszej czesci chodnika na trzech ekranach prezentowany bedzie wybdr kronik filmowych z okresu

PRL, ktdre dzieki swojej specyfice przeniosg zwiedzajacych w klimat omawianego okresu.

Wyposazenie stanowiska:
- wydruki wielkoformatowe — 10 szt.,
- sprzet AV (3 szt. monitoréw ok. 55", player, gtosniki),

- industrialna obudowa stalowa ekrandw.

Zawarto$¢ multimedialna:

Na ekranach wyswietlaja sie fragmenty kronik filmowych z lat 50. i 60. Pozyskanie kronik filmowych wraz z licencja
na ich prezentacje jest po stronie Wykonawcy. Dochodzac do stanowiska, przewodnik uruchamia zapetlong
prezentacje przyciskiem. Wykonawca powinien zaproponowa¢ widok ekranu startowego, ktory wyswietla sie

w zapetleniu, kiedy prezentacja kronik nie jest uruchomiona.
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Stanowisko 20
$ciana strugowa

Opis stanowiska:
Pokaz dziatania $ciany strugowej uruchamiany przez przewodnika. Uzupetnieniem stanowiska jest prezentacja

kroétkiej animacji prezentujacej w sposob schematyczny zasade dziatania omawianego urzadzenia.

Wyposazenie stanowiska:
« obudowa scenograficzna ekranu,

« sprzet AV (monitor ok. 55", player, audio).

Zawarto$é multimedialna:

Animacja 3D prezentujgca schematyczne dziatanie Sciany strugowej, metraz: ok. 1 min.

Stanowisko 21

Odstawa urobku

Opis stanowiska:
Pokaz dziatania urzadzenia. Uzupetnieniem stanowiska jest prezentacja krétkiej animacji prezentujacej w sposob

schematyczny dziatanie kruszarki, a takze przenosnika zgrzebtowego oraz tasmowego.

Wyposazenie stanowiska:
» obudowa scenograficzna ekranu,

+ sprzet AV (monitor ok. 55", player, audio).

Zawarto$¢é multimedialna:

Animacja 3D prezentujgca w sposob schematyczny dziatanie ww. urzadzen, metraz: ok. 1 min.

Stanowisko 22

Kombajn

Opis stanowiska:
Prezentacja dziatania kombajnu $cianowego zostanie wzbogacona mappingiem, ktory bedzie wyswietlany na Scianie

urabianej przez kombaijn.

Wyposazenie stanowiska:
« scenografia zastana,

« sprzet AV (projektor, player, gtosnik).

Zawarto$¢é multimedialna:

Projekcja z mappingiem na $cianie, metraz: ok. 3 min.; projekcje uruchamia przewodnik.
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Stanowisko 23
W kolejce Karlik

Opis stanowiska:

Przejazd kolejka spagowa Karlik konczy zwiedzanie.

3.5. Specyfikacje techniczne elementow aranzacji

REPLIKI

Na potrzeby trzech instalacji z lampkami nalezy dostarczy¢:

« repliki olejowych lamp gérniczych — 80 szt. + kaganki — 20 szt., wykonane na bazie ponizszych zdje¢ pogladowych;
mozliwy oglad oryginatéw ze zbioréw Muzeum Gérnictwa Weglowego. Oryginalne lampki byty réznejwielkos$ciinieco
roznity sie ksztattem, dlatego tez dostarczone repliki nie powinny by¢ jednolite. Nalezy przyjaé min. 5 wielkosci
lampek. Konieczne postarzenie replik i wykonczenie ich patyna. Lampki nalezy wyposazy¢ w migajaca diode, ktéra
imituje ptomien. Dodatkowo nalezy zaopatrzyc je w zasilacz lub sterownik. Moc dobrac tak, aby oddawata migotanie

ptomienia. Probke przedstawi¢ Zamawiajacemu do zatwierdzenia.

« dodatkowo dwie repliki lamp olejowych na stanowisku 6 ,Warunki pracy”.

"

« repliki karbidowych lamp gérniczych — 100 szt., wykonane na bazie ponizszych zdje¢ pogladowych; mozliwe
tez dostarczenie oryginalnych lampek z wbudowanymi diodami. Lampki nalezy wyposazy¢ w migajaca diode,
ktéra imituje ptomien. Dodatkowo nalezy zaopatrzy¢ je w zasilacz lub sterownik. Moc dobrad tak, aby oddac
$wiecenie lampki karbidowej. Jasniejsze $wiatto niz w lampkach olejowych. Prébke przedstawi¢ zamawiajagcemu

do zatwierdzenia.
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« repliki narzedzi gorniczych z XIX wieku: replika kilofa — 10 szt.; mtotki — 20 szt.; majzle — 10 szt.; siekierki — 3 szt.;
pity do drewna — 3 szt.; replika topaty drewnianej — 5 szt.; grabie — 4 szt.; niecki — 5 szt. Konieczne postarzenie

i spatynowanie wszystkich elementow.

« przystosowane oryginalne lampy akumulatorowe — 60 szt., nalezy dostarczy¢ oryginalne lampy akumulatorowe,

ale z zasileniem ich, tak aby nie trzeba ich byto tadowa¢. Dodatkowo nalezy zaopatrzy¢ je w zasilacz lub sterownik.
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MODELE
Na potrzeby stanowiska ,,Szyb Dechen” nalezy zaprojektowad, wykonacidostarczyé trzy nastepujace modele ruchome:
- model kieratu konnego — model ruchomy obrazujacy prace kieratu nalezy wykonac na bazie historycznych rycin

ze zbioréw Zamawiajacego. Wysoko$¢ modelu: ok. 1,50-1,70 m. Model bez napedu elektrycznego, uruchamiany

np. na korbke. Szczegdty do ustalenia na etapie wykonawczym.

Ryciny, na bazie ktérych powinien zosta¢ wykonany model:

+model urzadzenia Fahrkunst — model ruchomy sktadajacy sie zdwédch elementdw, ktére nalezy wykonaé wedtug
wytycznych Zamawiajgcego oraz na bazie przyktadu prezentowanego w niniejszym filmiku:
https://www.youtube.com/watch?v=lYN3A3cj9oU

Pierwszy element pokazujacy gornikéw na podestach uruchamiany za pomoca uchwytu bez napedu elektrycznego,

a drugi element uruchamiany napedem elektrycznym powinien w miejscu kota mtyriskiego przedstawiac

schematyczna maszyne parowa typu Newcomena, czyli pierwszy typ maszyn parowej.
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- model przedstawiajacy zasade dziatania windy gérniczej, czyli tzw. szoli — model ruchomy prezentujacy
w sposoOb uproszczony maszyne wyciggowa z wiezg szybowa i widoczng szola zjezdzajaca pod ziemie. Wysoko$é
modelu: ok. 1,50-1,70 m. Do wykonania na bazie nastepujacego schematu:

http://www.knmg.agh.edu.pl/wiki/index.php/Plik:Urz%C4%85dzenie_wyci%C4%85gowe_klatkowe.jpg
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Uwaga:

Ze wzgledu na wysoka wilgotno$¢ powietrza na trasie modele nie moga by¢ wykonane z drewna. Nalezy zastosowac

stal, aluminium lub inny solidny materiat, jednak zaréwno w przypadku kieratu konnego, jak i Fahrkunsta modele
musza byc¢ stylizowane na drewno.
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OBUDOWY ELEMENTOW ARANZACJI

« peryskopy — 3 szt.
Trzy ekrany na trasie posiadajg obudowe w ksztatcie umownego peryskopu. Wykonanie z blachy stalowej wedtug
rysunku w czesci graficznej. Blacha powinna by¢ pokryta postarzajaca patyna oraz zabezpieczona przed korozja.

Doktadne wymiary do pobrania na etapie wykonawczym, kiedy beda znane modele dostarczonych ekrandw.

« 5 obud6w ekranéw ok. 55 cali
Trzy ekrany w czesci trasy dotyczacej XX wieku prezentujace wybér kronik filmowych, wykonane z blachy stalowe;j
wedtug rysunku w czesci graficznej. Blacha powinna by¢ pokryta postarzajaca patyna oraz zabezpieczona przed

korozjg. Doktadne wymiary do pobrania na etapie wykonawczym, kiedy beda znane modele dostarczonych ekrandéw.

« obudowy w formie kasetonow
Trzy ekrany na trasie posiadajg obudowe w formie kasetonéw nasciennych. Wykonane z czarnego, catkowicie
wodoodpornego materiatu, np. warstwowej ptyty wysokocisnieniowej (High Pressure Laminate) lub ptyty mineralno-

akrylowej (typu Solid Surface). Nalezy zastosowac wymiary zgodnie z rysunkami w czesci graficzne;j.

« obudowa makiety

Makieta zostanie posadowiona na konstrukgji stalowej, ocynkowanej, w celu zabezpieczenia przed korozja. Obudowa
wykonana z blachy stalowej, zabezpieczonej przed korozja. Powierzchnia projekcyjna wykonana z materiatu catkowicie
wodoodpornej, frezowanej ptyty mineralno-akrylowej (typu Solid Surface). Miniatury zabudowan wykonane

w technologii druku 3D lub frezowanych elementéw z ptyty mineralno-akrylowej.

WYDRUKI
Na stanowisku 3 w komorze pomp na ociosie zostanie umieszczony wydruk wielkoformatowy z przebiegiem sztolni
przez wspotczesne Zabrze (widok z géry). Wydruk na dibondzie. Konieczne opracowanie projektu graficznego

i zatwierdzenie u Zamawiajacego. Wielko$¢ wydruku: 0k.200x50 — 1 szt (wymiar do weryfikacji na etapie realizacji)

W korytarzu, ktéry jest zaznaczony jako stanowisko ,Przejécie do wspdtczesnosci”, zostang umieszczone wydruki
wielkoformatowe zdje¢ historycznych ze zbioréw Zamawiajacego. Wydruk na dibondzie. Rozmieszczenie wydrukdw

na rysunku w czesci graficznej. Wielkosc¢ zdjec: 130x150 — 5 szt.

W kolejnym korytarzu bedacym przejSciem do prezentacji wspotczesnych maszyn gérniczych, oznaczonym jako
stanowisko ,,Przemyst i gbrnictwo w XX wieku”, zostang umieszczone wydruki wielkoformatowe zdje¢ historycznych
ze zbioréw Zamawiajacego. Wydruk na dibondzie lub innym materiale, ktéry pozwoli na wygiecie powierzchni
ze wzgledu na zastang architekture. Koniecznie przedstawienie probki do zatwierdzenia. Rozmieszczenie wydrukéw

na rysunku w czesci graficznej. Wielko$¢ zdjec: 130x130 — 10 szt.

ZABUDOWY PROJEKCYJNE

Sciana projekcyjna ,,Hala Pomp”:

Ekran PCV dociety do ksztattu Sciany — 12 m? , montowany do konstrukcji zastanej.

Sciana projekcyjna za makieta:

Wymiar —2,50x%1,50 m. Konieczne wykonanie konstrukcji, do ktérej montowany bedzie ekran. Preferowana konstrukcja
ze stali ocynkowanej. Ekran blacha stalowa zabezpieczona przed korozja, z wymalowanym polem projekcyjnym,
w kolorze szarym (z opdowiednim poziomem matowosci)

Sciana projekcyjna na stanowisku ,,System $laski”:

Wymiar — 220x440 cm, ekran montowany do konstrukgji zastane;j.



PRACE SCENOGRAFICZNO-ARANZACYJNE

W ramach realizacji wystawy nalezy wykonac nastepujace prace scenograficzne:

« zaaranzowanie stanowiska nr 1 z prezentacja holograméw, dostosowanie ocioséw do wybranej projekcji,
aby miejsce uzyskato charakter gorniczy

- zaaranzowanie trzech instalacji sktadajgcych sie z lamp gérniczych na stanowiskach: ,Lampki i narzedzia”,
~Lampki karbidowe”, ,PrzejScie do XX w.”, na potrzeby montazu instalacji z replik narzedzi nalezy dostarczy¢ szes¢
konstrukcji stalowych, zabezpieczonych przed korozja. Wymiary pobrac na etapie realizacji,

- scenograficzne zaaranzowanie miejsca, w ktorym prezentowany jest spoczynek konia po pracy (manekin konia
zostanie przekazany przez Zamawiajgcego),

« scenograficzne zaaranzowanie podziemnego przejscia granicznego z lat miedzywojennych.

URZADZENIE TRANSPORTOWE (na potrzeby stanowiska 5 ,,Przejazd tasma — stuchowisko”)

Zatozenia techniczne oraz wymogi postawione przez Wyzszy Urzad Gorniczy (WUG)
Specyfikacja techniczna urzadzenia transportowego:

« Dtugo$é: 100 metrow;

« Zapewnienie bezwarunkowego bezpieczenstwa dla oséb;

« Zabezpieczenie przeciwpozarowe;

+ Monitorowanie zagrozen;

« Predkos¢ jazdy: do 0,7 m/s;

« Mozliwo$¢ wchodzenia i schodzenia tylko na skrajnych punktach urzadzenia transportowego, ze wzgledu na waskie
gabaryty wyrobiska;

« Urzadzenie przenosnie, nie zwigzane trwale z gruntem, bez-fundamentowe, z mozliwoscig dostosowania
do nieréwnego spagu na catej dtugosci posadowienia;

« Zmienna szeroko$¢ wyrobiska podziemnego - od 1400 mm do 1700 mm;

« TaSma wykonana z materiatu antyposlizgowego;

« Budowa modutowa;

« Materiat antykorozyjny, cato$¢ przystosowana do pracy w podziemiach, w warunkach bardzo duzej wilgotnosci;

« Petna dokumentacja techniczno-ruchowa;
Wymogi formalne, ktére okreslone zostaty po wydaniu opinii WUG:

« Opracowanie projektu zabudowy uwzgledniajacego wymagania bezpieczenstwa oraz adaptacje urzadzenia
do warunkdéw w wyrobisku, zagrozen itp., (by¢ moze konieczna bedzie modyfikacja lub doposazenie urzadzenia
albo uzyskanie odstepstwa od wymogdw przepiséw - bedzie to uzaleznione od opinii rzeczoznawcy);

« Opracowanie dokumentacji transportu;

« Opracowanie dokumentacji techniczno-ruchowej i instrukcji obstugi obejmujacych warunki kontroli urzadzenia;
« Dokumentacja transportu i projekt musza uzyskac pozytywng opinie rzeczoznawcy ds. ruchu zaktaddw gérniczych
grupa X - urzadzenia techniczne (urzadzenia transportowe specjalne) - zgodnie z wykazem rzeczoznawcéw CBiDGP,
AGH, OPA Bytom;

» Dokumentacje transportu zatwierdza Kierownik Ruchu Zaktadu (KRZ);

« Zezwolenie na eksploatacje wydaje réwniez KRZ;
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I 4, WYKONANIE | INSTALACJA MULTIMEDIOW
4.1. Zatozenia ogélne

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt koncepcyjny rozwiazan audiowizualnych oraz kontentu
multimedialnego na nowej trasie turystycznejw Sztolni Krélowa Luiza, ktdra po przeprowadzeniu pracaranzacyjnych
oraz instalacyjnych wzbogaci oferte Muzeum Gérnictwa Weglowego o trase poswiecong rozwojowi gornictwa

i przemystu w regionie.

W sktad systemu multimedialnego wchodza w szczegélnos$ci: system prezentacji obrazu, system nagtosnienia,
systemy interaktywne, zintegrowany system sterowania ekspozycja. Projekt zawiera opis techniczno-funkcjonalny
rozwigzan oraz specyfikacje podstawowych materiatow.

4.2. Kontent multimediow

Uwagi:

Wszystkie materiaty, ktore zawieraja narracje stowna powinny zostac opracowane w dwdch wersjach jezykowych —

polskiej oraz angielskiej.

Wykonawca kontentu powinien przedstawia¢ Zamawiajgcemu opracowane materiaty do zatwierdzenia na kilku

etapach: scenariusze narracji, wybér aktoréw oraz lektoréw, ttumaczenia, a takze materiaty zmontowane.
Dopiero po zatwierdzeniu poszczegdlnych etapdw mozna przystapic¢ do dalszej realizaciji.

Wykonawca jest zobowigzany zapewnié, ze nie bedzie naruszat praw autorskich innych oséb oraz ze beda

mu przystugiwad autorskie prawa majatkowe do przedmiotu zamdwienia.

Z chwila przekazania utworéw Zamawiajacy w ramach wynagrodzenia nabywa petne i nieograniczone autorskie
prawa majatkowe do rozporzadzania i korzystania z przedmiotu zamdwienia.

Stanowisko 1A

Klatka schodowa — audio

Zejsciu pod ziemie klatkg schodowa towarzyszy stuchowisko z dzwiekami efektowymi oraz narracjg stowna
lub inscenizowanymi fragmentami rozmoéw. Scenariusz stuchowiska nalezy opracowa¢ we wspdtpracy

z Zamawiajgcym. Powinno ono mie¢ charakter wstepu i bezposrednio nawigzywac do stanowiska z hologramem.

Metraz: ok. 2 min.
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Stanowisko 1

Przywitanie — hologram

Wieloptaszczyznowa projekcja bazujaca na nagraniach aktorskich zrealizowanych technika chroma key oraz

na elementach grafiki. Metraz: ok. 90 sekund.

W ramach prac wykonawca przygotuje we wspdtpracy z Zamawiajgcym scenariusz narracji na stanowisko.
Zwiedzajacych wita hrabia von Reden, natomiast w tle pracujg gornicy. Propozycje aktoréw nalezy przedstawic

Zamawiajacemu do akceptacji. W ramach zdje¢ filmowych konieczne jest zapewnienie starannie dobranych

kostiumdw oraz charakteryzacji.

Stanowisko 3

Komora pomp — animacja o poczatkach industrializacji

Animacja na ekranie projekcyjnym prezentuje poczatki rozwoju Gérnego Slaska: ledne tereny, pojawienie sie
pierwszych szybdw kopalnianych, poczatki drazenia sztolni, zalazek przysztej metropolii. Animacja z elementami
3D i 2D oraz z nagraniem lektora i udzwiekowieniem jest uruchamiana przez przewodnika za pomoca przycisku.

Scenariusz narracji nalezy przygotowac w Scistej wspotpracy z Zamawiajgcym. Metraz: ok. 2-3 min.

Stanowisko 4
Lampki i narzedzia — instalacja

Na ekranie zabudowanym scenograficznie bedzie odtwarzana animacja na bazie historycznych rycin ze zbioréw

Zamawiajacego (ozywienie rycin poprzez zaanimowanie wybranych elementdw), prezentowana w zapetleniu.

Stanowisko 5
Przejazd tasmg — stuchowisko

Liczacej 100 metréw trasie przejazdu na przeno$niku tasmowym towarzyszy stuchowisko z dzwiekami efektowymi
oraz inscenizowanymi fragmentami rozmdw, ktore jest prezentowane z gto$nikdw. Scenariusz stuchowiska nalezy

opracowac we wspotpracy z Zamawiajacym.

24



Stanowisko 6
Broja — warunki pracy

Ekspozycja na stanowisku prezentujagcym prace gérnikéw na poczatku XIX wieku w trudnych warunkach zostanie
wzbogacona przez dZzwieki efektowe ilustrujace prace pod ziemia (odgtosy narzedzi, sypanie sie wegla, kaszel

lub chrzakanie pracujacych itp.). Sciezka audio bedzie wyzwalana poprzez czujnik ruchu.

Stanowisko 8
Ceglana obudowa — peryskop

Na stanowisku znajduje sie ekran w obudowie nawigzujacej do peryskopu. Krétki filmik prezentowany na ekranie
pozwala ,zajrze¢” na powierzchnie i zapoznac sie z rozwojem dotyczacym produkcji cegiet. Film powinien zawierac
nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne udzwiekowienie, np. odgtosy pracy, budowy,

fragmenty rozmdw. Film o metrazu ok. 2 min. Projekcja wyzwalana przyciskiem uruchamianym przez przewodnika.

Stanowisko 9
Makieta — rozwdj przemystu

Projekcja na makiecie umownie przedstawiajacej teren Gérnego Slaska wraz ze sztolnig oraz dwoma gtéwnymi
arteriami wokot ktérych rozwinat sie GOP. Na makiecie wyswietlany jest mapping. Dodatkowo w tle za makieta
znajduje sie ekran z projekcja, ktéra wspdtgra z mappingiem. Projekcja o metrazu ok. 2:30 min. Pokaz bedzie
zawierat nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne udzwiekowienie. Projekcja wyzwalana

przyciskiem uruchamianym przez przewodnika.

Stanowisko 10
Kolej — peryskop

Na stanowisku znajduje sie ekran w obudowie nawiazujacej do peryskopu. Nalezy przygotowaé krétki film
pozwalajacy ,zajrze¢” na powierzchnie i zapoznad sie z rozwojem kolei w XIX wieku oraz jej wptywem na rozwdj
gornictwa. Film o metrazu ok. 2 min. Film powinien zawiera¢ nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz
staranne udzwiekowienie, np. odgtosy pociggéw parowych itp. Projekcja wyzwalana przyciskiem uruchamianym

przez przewodnika.

Stanowisko 12
Ozywione ryciny

Animacje stworzone poprzez ozywienie historycznych rycin (zaanimowanie wybranych elementéw rycin),
prezentowane w zapetleniu, odtwarzane na ekranach w obudowach scenograficznych. Ryciny ze zbioréw

Zamawiajacego.

Stanowisko 13
System slaski

W zastanym wyrobisku wyswietla sie dalszy plan wyrobiska. Przewodnik uruchamia animacje prezentujace Slaski
system eksploatacji poktadu wegla (filarowo-zabierkowy). Na Slasku istniat wtasny system eksploatacji —

byt to udoskonalony system westfalski, dostosowany do naszych warunkdéw gérniczo-geologicznych.
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Animacja prezentuje kolejne etapy prac gérniczych: przygotowawczych i eksploatacyjnych. Scenariusz

do opracowania we wspotpracy zZamawiajgcym. Metraz: ok. 1,5-2 min.

Stanowisko 14
Wrab + ,,godka drewna”

Sciezka dzwiekowa z odgtosami skrzypienia i trzeszczenia, ok. 3 min, uruchamiana za pomoca czujnika ruchu.

Stanowisko 15
Odpoczywajacy kon

Sciezka dZzwiekowa z odgtosami parskania, zucia stomy, stukotu kopyt itd., ok. 3 min., uruchamiana za pomoca

czujnika ruchu.

Stanowisko 17

Przejscie do wspoétczesnej czesci

Na stanowisku znajduje sie ekran w obudowie nawigzujacej do peryskopu. Krétki filmik prezentowany na ekranie
pozwala ,zajrze¢” na powierzchnie i zapoznac sie z biegiem historii na poczatku XX wieku. Film powinien zawierac
nagrania filmowe, animacje 3D i 2D, narracje lektora oraz staranne udzwiekowienie. Film o metrazu ok. 2-3 min.

Projekcja jest wyzwalana przez przewodnika za pomoca przycisku.

Stanowisko 19

Przemyst i gérnictwo w XX wieku

Na ekranach wyswietlaja sie w zapetleniu fragmenty kronik filmowych z lat 50. i 60. Pozyskanie kronik filmowych
wraz z licencja na ich odtwarzanie jest po stronie Wykonawcy. Dochodzac do stanowiska, przewodnik uruchamia
przyciskiem prezentacje. Wykonawca powinien zaproponowac dodatkowo widok ekranu startowego, ktdry

wyswietla sie w zapetleniu, kiedy prezentacja kronik nie jest uruchomiona.

Stanowisko 20

$ciana strugowa

Animacja 3D prezentujaca schematyczne dziatanie $ciany strugowej. Prezentacja na ekranie w obudowie

scenograficznej. Animacje nalezy przygotowac w Scistej wspdtpracy z Zamawiajacym.

Stanowisko 21
Odstawa urobku

Animacja 3D prezentujgca schematyczne dziatanie kruszarki, a takze przenosnika zgrzebtowego oraz tasmowego.
Prezentacja na ekranie w obudowie scenograficznej. Animacje nalezy przygotowad w S$cistej wspotpracy

z Zamawiajacym.
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Stanowisko 22
Kombajn

Prezentacja dziatania kombajnu $cianowego zostanie wzbogacona mappingiem, ktéry bedzie wyswietlany
na Scianie urabianej przez kombajn. Nalezy stworzy¢ iluzje odpadania kawatkow $ciany. Odbidr pokazu zostanie

wzmocniony dzwiekami efektowymi.

Stanowisko 23
W kolejce Karlik

Na gtosnikach zamontowanych we wnetrzu kolejki odtwarza sie stuchowisko podsumowujace zwiedzanie.
Narracje prowadzi gérnik — podsumowuje podréz w czasie, ktdrag turysci przebyli podczas zwiedzania.
Metraz: ok.2 min.

4.3. Sprzet i instalacje multimediéw

4.3.1. Opis stanu istniejacego

Wszystkie nowoprojektowane stanowiska multimedialne beda rozlokowane wzdtuz podziemnejtrasy historycznej
Sztolni Krélowa Luiza - Kopalnia w Zabrzu zgodnie z mapa projektowa. Panujace tu warunki sa ekstremalnie
trudne dla urzadzen elektronicznych ze wzgledu na wilgotno$¢ siegajaca nawet do 90%. Temperatura miesci
sie w przedziatach 10-16 °C. Ze wzgledu na transport pod ziemie z wykorzystaniem wind oraz waskie przejscia
i korytarze nalezy miec na wzgledzie, ze transport elementéw wielkogabarytowych (powyzej 1,5 — 2 metry) moze

by¢ utrudniony.

Znajdujaca sie na obiekcie infrastruktura zasilajaca jest przygotowana pod rozbudowe o lokalne/stanowiskowe
instalacje zasilajaco-sterujace, dotaczane przez Wykonawce do najblizszych rozdzielni gtdwnych przygotowanych
przez Inwestora. Sie¢ strukturalna cze$ciowo moze byé wykorzystana na potrzeby nowoprojektowanego
wyposazenia, ale Inwestor nie gwarantuje jej dostepnosci i zaleca sie budowe nowej sieci strukturalnej wytacznie
na potrzeby multimedidow. W zakresie specjalistycznego okablowania audio-video podobnie zaleca sie wykonanie
catkowicie nowej infrastruktury. W przypadku pojedynczych stanowisk multimedialnych bedzie potrzeba

demontazu starych urzadzen multimedialnych i przekazania ich Inwestorowi.

4.3.2. Opis stanu projektowego

Zatozono, ze na potrzeby budowy nowo projektowanych stanowisk i instalacji multimedialnych, Wykonawca
powinien zrealizowa¢ w catosci od nowa wszystkie opisane w projekcie zakresy i funkcjonalnosci, w tym wynikajace
z tego zadania kompletne dostawy nowych urzadzern multimedialnych i teletechnicznych. W celu realizacji zadania

nalezy réwniez rozbudowad istniejgca infrastrukture Kopalni w zakresie:

« instalacja elektryczna, tj. lokalne wykonanie nowych obwoddéw zasilajgco-sterujacych na potrzeby stanowisk
ekspozycyjnych, multimedidéw i o$wietlenia ekspozycyjnego realizowac z najblizszych rozdzielni gtéwnych, poprzez

przytaczenie do przygotowanych przytaczy zasilajacych, ewentualnie z wykorzystaniem zewnetrznych modutéw
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iinterfejsow sterujacych Wykonawcy instalowanych lokalnie na stanowiskach lub w podrozdzielniach stanowiskowych
Wykonawcy. W razie koniecznosci doposazenia istniejacych rozdzielni gtdwnych w nowe zabezpieczenia i elementy
sterujace, prace realizowac $cisle w porozumieniu z obstuga techniczna Inwestora, po wczesniejszym przedtozeniu

stosownej dokumentacji do akceptacji Inwestora.

« instalacja LAN/okablowania strukturalnego, tj. wykonanie nowych obwoddéw sieci strukturalnej na potrzeby
stanowisk multimedialnych, a takze dostawe i wyposazenie posrednich punktéw dystrybucyjnych oraz centralnej szafy
rack GPD w podszybiu w niezbedne elementy pasywne i aktywne. Instalacje z nowoprojektowanym okablowaniem
strukturalnym nalezy planowa¢ z uwzglednieniem istniejacej instalacji i tam, gdzie to mozliwe korzystac z istniejacej
infrastruktury. Kazdg ingerencje w istniejaca infrastrukture sieciowa realizowaé $cisle w porozumieniu z obstuga

techniczna Inwestora, po wczesniejszym przedtozeniu stosownej dokumentacji do akceptacji Inwestora.

Zatozono, ze infrastrukture kablowg na potrzeby multimediéw nalezy wykona¢ w catosci od nowa, w postaci
odpowiedniego okablowaniaaudio,wideo orazinfrastruktury sieciowejdo sterowania urzadzeniamimultimedialnymi.
Okablowanie wideo powinno umozliwiaé transmisje obrazéw lokalnie oraz na odlegtos¢ w najwyzszej jakosci
(UHD/4K) przy zastosowaniu odpowiednich urzadzen nadawczo-odbiorczych lub okablowania Swiattowodowego i/lub
miedzianego. Wszystkie instalacje multimedialne, w celu zarzadzania nimi, bedg potaczone ze sobg za posrednictwem
sieci okablowania strukturalnego. Centralne urzadzenia aktywne tej podsieci, tj. switch i sterownik centralny powinny
by¢ zlokalizowane w nowo projektowanej centralnej szafie GPD w podszybiu, pozostate urzadzenia jak przetaczniki

sieciowe dostepowe - w posrednich punktach dystrybucyjnych rozlokowanych na trasie.

Sygnaty audio i wideo oraz sterujace nalezy doprowadzi¢ do miejsca instalacji za posrednictwem specjalistycznego
okablowania transmisyjno-dystrybucyjnego. Kable zasilajgco-sterujace nalezy prowadzi¢ w oddzielnych korytach
kablowych w odlegtosci co najmniej 20 cm od przewoddw sygnatowych. W przypadku krzyzowania sie tras zasilajaco-
sterujacych z trasami sygnatowymi nalezy zadbad o to by przecinaty sie one pod katem 90 stopni. Zaleca sie stosowanie
kabli ekranowanych w odpowiedniej klasie zabezpieczen. Okablowanie sygnatowe nalezy prowadzic trasa mozliwie
najkrétsza, minimalizujac ilos¢ ztaczy i gniazd posredniczacych. W ramach lokalnych instalacji multimedialnych
okablowanie powinno by¢ ukryte (jesli to mozliwe) i prowadzone trasami zlokalizowanymi w obrebie zabudowy
stanowisk, istniejacych szachtach, naturalnych zagtebieniach itp. Trasowanie wykonaé z uwzglednieniem istniejacej
infrastruktury instalacyjnej, w tym istniejacych gtéwnych szachtéw instalacyjnych, zgodnie ze standardem obiektu.
Wszystkie instalacje nalezy wykonywac zgodnie z obowiazujacymi przepisami. Wszelkie rozbudowy, przebudowy

instalacji wraz z urzadzeniami nalezy wykonywac z przyjetymi w obiekcie standardami.

4.3.3. Podstawowe zatozenia
Niniejszy projekt zaktada, ze do budowy ekspozycji multimedialnej zostana wykorzystane odpowiednie technologie
i urzadzenia, charakteryzujace sie stosownymi cechami funkcjonalno-jakosciowymi, ktére zapewnia dtugoterminowe,

sprawne i efektywne funkcjonowanie.

o Jako$¢ i bezawaryjnosc systemu

Ze wzgledu na charakter ciagtej i wielogodzinnej pracy trudnych warunkach urzadzenia uzyte do stworzenia
infrastruktury teletechnicznej oraz instalacji multimedialnych powinny by¢ urzadzeniami profesjonalnymi
lub pétprofesjonalnymi, cechujacymi sie wysoka niezawodnoscia i stabilnoscia dziatania. Dodatkowo w przypadku
urzadzen multimedialnych powinny one cechowaé sie wysoka jako$cig obrazu i dZzwieku, opisana niezmiennymi
w czasie parametrami technicznymi. Dobierajac urzadzenia na potrzeby ekspozycji multimedialnej nalezy korzystaé

zrenomowanych i profesjonalnych producentéw, gwarantujacych ciggto$é produkcji, dostepnosc¢ czesci zamiennych
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i oferujacych realne wsparcie serwisowe. Urzadzenia uzyte do budowy ekspozycji powinny by¢ nowe i z biezacej
produkcji. Ze wzgledu na panujace pod ziemig warunki, wszystkie urzadzenia elektroniczne/wrazliwe nalezy

instalowac w dedykowanych, specjalnie do tego calu zaprojektowanych obudowach ochronnych.

« Koszty eksploatacyjne oraz racjonalnosc zuzycia energii elektrycznej

Urzadzenia tworzace ekspozycje multimedialng powinny charakteryzowaé sie mozliwie niskim poborem mocy
elektrycznej i co sie z tym wigze, mozliwie mata emisjg energii cieplnej (np. wzmacniacze mocy audio klasy D,
urzadzenia z funkcjg ECO, ekrany LED itp.). Zastosowanie projektoréw z laserowym zrédtem swiatta zminimalizuje
koszty eksploatacji systemu i wyeliminuje problemy typowe dla starszego typu projektoréw (wymiana lamp,
czyszczenie filtrow, konserwacja i ponowna kalibracja urzadzenia i systemu itd.). Dodatkowo projekt uwzglednia
racjonalno$¢ zuzycia energii elektrycznej poprzez zasade uruchomiania urzadzen i instalacji, ktére jest

zsynchronizowane z obecnoscia turystow.

o Skalowalnosé

Istotna cecha infrastruktury technologicznej systemu ekspozycji multimedialnej, powinna by¢ tatwosc jej rozbudowy
lub modernizacji w przysztosci. Budowe systemu multimedialnego ekspozycji nalezy wykona¢ w uktadzie
zdecentralizowanym. Oznacza to, Ze urzadzenia stuzace do odtwarzania rozmieszczone beda lokalnie przy
stanowiskach. Punktem centralnym kazdej instalacji beda sieciowe odtwarzacze multimedialne zintegrowane
w sieci LAN obiektu. Sygnaty audio i wideo oraz sterujace nalezy doprowadzi¢ do miejsca instalacji za posrednictwem
specjalistycznego okablowania transmisyjno-dystrybucyjnego z  wykorzystaniem najnowszych mediow
transmisyjnych oferujacych odpowiednia szeroko$¢ pasma transmisyjnego i odporno$¢ na postep technologiczny
(medium typu Swiattowody, skretka itp.). Gestos¢ infrastruktury technologicznej powinna uwzgledniad rezerwy pod

ewentualng przyszta rozbudowe ekspozyciji.

 Montaz urzadzen

Zaktadane w projekcie miejsca montazu urzadzen powinny w miare mozliwosci taczyé kwestie estetyki
instalacji oraz swobodny dostep serwisowy do urzadzen. W tym celu w projekcie opisano rozwiazania, ktére
minimalizujg ingerencje urzadzen AV w wyglad wystawy, umozliwiag montaz urzadzen w personalizowanych
zabudowach, wnekach itp. Projekty warsztatowe zabuddéw urzadzen multimedialnych powinny uwzgledniaé

odpowiednia wentylacje oraz dostep serwisowy (rewizje).

o katwos¢ uzytkowania

Ze wzgledu na rozlegto$¢ systemu multimedidw oraz liczbe urzadzen multimedialnych, a takze w celu maksymalnego
uproszczenia zarzadzania czesciag multimedialng wystawy, nalezy zastosowac zintegrowany system sterowania
ekspozycja (ZSSE) z dedykowanym modutem CMS. Umozliwi on kontrolowanie funkcjonowania oraz aktualizacje

tresci poszczegdlnych stanowisk oraz nadzorowanie systemu jako catosci.

4.3.4. Opis rozwigzan

System prezentacji obrazu

Na trasie planuje sie zainstalowanie rdznego rodzaju urzadzen i systeméw multimedialnych odpowiedzialnych
za prezentacje obrazu tresci multimedialnych. W celu wykreowania duzej wielkosci obrazu na powierzchniach, w tym
takze nieptaskich, zostang zastosowane projektory. Obraz bedzie rzutowany na przeznaczone do tego powierzchnie
typu zabudowa scenograficzna, makiety, $ciany, podtogi itp. W przypadku rzutowania obrazu na zréznicowane,

nierdbwne powierzchnie, planuje sie wykorzystanie technologii z niezbedna korekta geometryczna. Zatozona
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rozdzielczo$¢ wszystkich projektoréw to 1920x1200 (WUXGA). Jasno$é dobranych urzadzen wynika z uwarunkowan
danej instalacji, jak wielko$¢ wyswietlanego obrazu, powierzchnia, czy poziom natezenia os$wietlenia w danym
miejscu. Wykorzystanie projektorow z odpowiednia optyka szerokokatng i/lub odpowiednim lens shift’em, pozwoli
zoptymalizowacd lokalizacje projektora pod katem estetyki (ograniczenie widocznosci projektora), czy unikniecia
cieni od zwiedzajacych. Projektory przeznaczone do montazu portretowego lub pochylonego, powinny cechowac sie

gwarancja producenta umozliwiajaca taki montaz.

Planowane jest takze zastosowanie profesjonalnych monitoréw wielkoformatowych o przekatnej 43” oraz 55”
wyposazonych w matryce z rozdzielczoscia 3840x2160 (UHD). Zabudowy monitoréw powinny uwzgledniaé ksztatt,

proporcje, wielko$¢ oraz mozliwosci montazowe, a takze wtasciwg wentylacje monitoréw.

Zrédtem obrazu beda wydajne kontrolery stanowiskowe oraz komputery. Sygnat wideo z playeréw/serweréw
oddalonych od urzadzen wyswietlajagcych powinien by¢ dostarczany z wykorzystaniem stosownych urzadzen

nadawczo-odbiorczych zapewniajacych odpowiednie parametry transmisji takie jak pasmo, odlegtos$é transmisji itp.

System nagtosnienia

W celu zapewnienia poprawnego udzwiekowienia danej przestrzeni/stanowiska, planuje sie zastosowanie réznego
rodzaju urzadzen gto$nikowych, uzaleznionych od warunkéw instalacyjnych, akustycznych, a takze oczekiwanego
efektu oraz wymagan w zakresie pokrycia dzwiekiem danej przestrzeni. Planowane jest zastosowanie kompaktowych
i energooszczednych wzmacniaczy audio pracujacych w technologii 100V montowanych w zabudowie i/lub lokalnych

szafach rack.
Zrédtem sygnatu audio w systemie beda kontrolery komputerowe oraz dedykowane odtwarzacze audio.

System sterowania

System multimedialny oraz wspomagajace go systemy wysoko/nisko-pradowe nalezy zintegrowac w ramach
Zintegrowanego Systemu Sterowania Ekspozycja. Podstawowym zatozeniem dla zastosowania ZSSE to minimalizacja
kosztow eksploatacji systemu oraz usprawnienie biezacej obstugi multimedialnych stanowisk na trasie turystycznej.
Nalezy tu wyrdznié nastepujace aspekty:

o liczba awarii, a co z tym idzie zdarzen serwisowych, zostanie zminimalizowana poprzez odpowiednie planowanie i
biezace dziatania diagnostyczne w z gory ustalonym i zalecanym harmonogramie,

« pierwsza reakcja na ewentualny problem z dziataniem stanowiska (np. reset zasilania) bedzie mogta by¢ wykonana
przez Uzytkownika niezwtocznie po wykryciu problemu,

o cze$¢ awarii, a co z tym idzie zdarzen serwisowych, bedzie mogta zostac usunieta przez Wykonawce w umownym,
mozliwie szybkim terminie, dzieki implementacji dostepu zdalnego,

« koszty zwigzane ze zmiang tresci prezentowanych na stanowiskach multimedialnych zostang zminimalizowane,
poniewaz zmiana tresci nie bedzie powiazana z fizyczng ingerencja w elementy ekspozycji,

o tatwa edycja treSci spowoduje, ze oferta turystyczna Inwestora bedzie mogta podlega biezagcym zmianom,

aktualizacjom oraz rozwojowi.

Obstuga systemu ZSSE powinna by¢ maksymalnie uproszczona i czytelna dla stuzb technicznych obiektu.
Na potrzeby zarzadzania praca ekspozycji przewiduje sie dedykowang aplikacje sterujaca z interfejsem graficznym
w jezyku polskim, zainstalowana na kontrolerze w szafie GPD obstugiwang z poziomu panelu dotykowego
i klawiatury z fizycznymi przyciskami. Po wykonaniu przez Wykonawce (w porozumieniu z obstuga techniczna
Inwestora) odpowiedniego routingu nowoprojektowane;j sieci systemu multimedialnego z istniejaca siecig obiektu,

powinna by¢ rowniez mozliwo$¢ zdalnej kontroli systemu na wskazanym przez Inwestora komputerze w budynku
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obstugi ruchu turystycznego. Interfejs aplikacji sterujacej powinien zawiera¢ mape trasy turystycznej z podziatem
na okreslone obszary, umozliwiajaca przejscie do szczegbétowego widoku danego obszaru. Widoki szczegdtowe beda
zawieraty wszystkie stanowiska kontrolowane przez system oraz umozliwiag kontrole kazdego z nich z osobna. System
ZSSE powinien mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania uprawnieniami i dostepem uzytkownikéw do odpowiednich funkcji.
Uruchomienie i wytgczenie stanowisk oraz ekspozycji jako catos$ci, bedzie wyzwalane réwniez automatycznie
z wykorzystaniem harmonogramu, z mozliwoscia indywidualnego planowania na kazdy dziers tygodnia, dynamicznego
zarzadzania wyjatkami zwigzanymi np. z zamknieciem obiektu. System powinien zgtasza¢ (np. drogg mailowa)
wyznaczonym osobom awarie urzadzer oraz np. konieczno$¢ okresowej konserwacji urzadzen. Dodatkowo,
na kazdym multimedialnym stanowisku na trasie nalezy przewidzie¢ dla obstugi technicznej obiektu fizyczny przycisk
do ,twardego” resetu stanowiska poprzez wytaczenie i ponowne witgczenie zasilania urzadzen multimedialnych

i efektowych.

Narzedzie typu CMS udostepni mozliwos¢ zmiany tresci aplikacji multimedialnych na stanowiskach (pojedynczo
i grupowo) oraz edycji takich elementdw jak teksty, obrazy, pliki audio i wideo ujetych w strukturze aplikacji.
Zmiany powinny by¢ nastepnie 'synchronizowane' z aplikacjami zainstalowanymi na stanowiskach na biezaco
i/ lub z wykorzystaniem dowolnie konfigurowalnych harmonograméw. Interfejs narzedzia CMS nalezy udostepnic

na wskazanym przez Inwestora komputerze w budynku obstugi ruchu turystycznego.

Aby unikna¢ przekroczenia zalecanych dla kluczowych dla dziatania ekspozycji urzadzen centralnych (sterowniki
i kontrolery stanowiskowe), a co za tym idzie negatywnie wptynac¢ na ich zywotno$¢, w centralnej szafie rack oraz
w obudowach ochronnych urzadzen AV z kontrolerami stanowiskowymi powinien by¢ zainstalowany uktad pomiaru
warunkéw klimatycznych zintegrowany z systemem ZSSE. System powinien mailowo powiadomi¢ Uzytkownika
o przekroczeniu optymalnej temperatury pracy urzadzen, a w skrajnych sytuacjach wytgczy¢ kluczowe urzadzenia,

zapobiegajac w ten sposdb awarii systemu.

Wykonawca ekspozycji, w ramach Zintegrowanego Systemu Sterowania Ekspozycja, dostarczy i skonfiguruje modut
z oprogramowaniem systemu zdalnego monitoringu i zarzadzania infrastrukturg AV/IT. Rozwigzanie to umozliwi
kontrole infrastruktury sieciowej w czasie rzeczywistym i staty monitoring takich parametréw, jak:

o pasmo i predkos$¢ sieci,

o stan urzadzen sieciowych i alerty,

« pobdr energii elektrycznej przez stanowiska multimedialne,

o temperature i wilgotnos¢ w obudowach ochronnych urzadzen AV z kontrolerami stanowisk.

Rozwigzanie oparte o ustuge chmurowa udostepni rowniez statystyki oraz dane historyczne do analizy.

Aby usprawnié reakcje serwisowa Wykonawcy, wymaga sie réwniez konfiguracji dostepu zdalnego do czesci
ekspozycyjnej na potrzeby serwisu Wykonawcy. Umozliwi to peten dostep zdalny do wszystkich sieciowych urzadzen
wchodzacych w sktad ekspozycji multimedialnej, w tym mozliwos¢ ich resetowania, a co za tym idzie szybka reakcje

serwisowa Wykonawcy w przypadku awarii systemu.

Ze wzgledu na charakter ciagtego i wieloletniego dziatania w ramach ekspozycji muzealnej, system ZSSE powinien
cechowac sie wysoka niezawodnoscia i stabilnosciag dziatania. System powinien charakteryzowac sie przemystowym
poziomem bezpieczenstwa dostepu oraz bezpieczenstwa danych. System zarzadzania musi by¢é wyposazony
w komplet oprogramowania, sprzetu komputerowego, urzadzen sieci komputerowej i innych urzadzen zapewniajacych

realizacje wszystkich wyspecyfikowanych wymagan i wynikajacych z nich funkcjonalnosci i cech.
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System musi sie cechowac sie otwartym REST APl i wysoka zdolno$cia do integracji z posiadana przez Zamawiajacego
platforma informatyczng do zarzadzania obiektem i wizualizacji danych z wykorzystaniem takich protokotéw
komunikacyjnych jak Modbus, BACnet, KNX/EIB itp. poprzez jego nadrzedna kontrole (wtacz, wytacz, reset,
harmonogramy itp.) oraz wizualizacje danych dotyczacych ekspozycji, takich jak pobdr mocy stanowisk, monitoring

warunkow srodowiskowych, alerty itp.

System ZSSE bedzie wspdlny dla obu nowo projektowanych tras turystycznych (trasa historyczna i zywiotéw), a jego

wyposazenie centralne wspdtdzielone.
4.3.5. Opis stanowisk

Stanowisko 1A. Klatka schodowa audio
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.BO1

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P. OF 0
1 Player sprzetowy audio typ 1 1 szt.
2 | Wzmacniacz audio typ 2 1 szt.
3 Zestaw glosnikowy typ 2 12 szt.
4 Przycisk sterujacy 1 szt.
5 | Obudowa ochronna urzadzeh AV 1 szt.
6 Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
7 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe |

8 Montaz i podigczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 1. Przywitanie - hologram

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potgczen AV - Rys. TH.B02

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P. | OP 0
1 Player sprzetowy typ 1 3 szt.
2 Nadajnik AV 1 szt.
3 Ekran transparentny 1x2m z kontrolerem 2 kpl.
4 Obudowa ochronna ekranu transparentnego 2 szt.
5 Projektor typ 1 1 szt.
6 Obudowa ochronna projektora 1 szt.
7 Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
8 Zestaw glosnikowy typ 1 2 szt.
9 Przycisk sterujacy 1 szt.
10 | Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
11 | Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
12 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, y Kkpl
akcesoria montazowe )

13 | Montaz i podigczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
14 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.




Stanowisko 3. Komora pomp - animacja o poczatkach industrializacji

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potgczen AV - Rys. TH.B03
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

L.P. OPIS
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Wymiana powierzchni projekcyjnej na szarg dla istniejgcej konstrukcji 1 kpl.
3 Projektor typ 1 1 szt.
4 Obudowa ochronna projektora 1 szt.
5 | Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
6  Zestaw glosnikowy typ 1 2 szt.
7 Przycisk sterujacy 1 szt.
8 | Sieciowa listwa zasilajgca 1 szt.
9 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '

10  Montaz i podtgczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
11 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 4. Lampki i narzedzia - instalacja

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B04

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D OP 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Monitor LCD typ 1 1 szt.
3 | Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
5 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '

6 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
7 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
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Stanowisko 5. Przejazd tasmga - stuchowisko
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B05
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P. OF 0
1 Player sprzetowy audio typ 1 1 szt.
2 Wzmacniacz audio typ 2 1 szt.
3 | Zestaw glosnikowy typ 2 20 szt.
4 Przycisk sterujacy 1 szt.
5 | Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
6 | Sieciowa listwa zasilajgca 1 szt.
7 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl

akcesoria montazowe '

8 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 6. Broja - warunki pracy

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B06

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P, OF 0
1 Player sprzetowy audio typ 1 1 szt.
2 | Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
3 Zestaw glosnikowy typ 1 2 szt.
4 Czujka ruchu 1 szt.
5 | Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
6  Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
7 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '

8 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9  Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
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Stanowisko 8. Kolej - peryskop

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potgczen AV - Rys. TH.BO7
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

b Op 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Monitor LCD typ 2 1 szt.
3 | Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 Wzmacniacz audio typ 3 1 szt.
5 | Zestaw glosnikowy typ 2 1 szt.
6 | Przycisk sterujgcy 1 szt.
[ Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
3 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '
9 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
10 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
Stanowisko 9. Makieta - rozwoj przemystu
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B08
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:
P. OF 0
1 Player sprzetowy typ 2 1 szt.
2 | Nadajnik AV 2 szt.
3 Oprogramowanie do korekcji geometrycznej obrazu 1 szt.
4 Projektor typ 1 2 szt.
5  Obudowa ochronna projektora 2 szt.
6 | Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
[ | Zestaw gtosnikowy typ 1 2 szt.
8 | Sterownik o$wietlenia 1 szt.
9  Interfejs wejsc logicznych 1 szt.
10  Przycisk sterujacy 1 szt.
11 Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
12 Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
13 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '
14 Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
15 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
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Stanowisko 10. Ceglana obudowa - peryskop
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B09
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P, OF 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 | Monitor LCD typ 2 1 szt.
3 Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 Wzmacniacz audio typ 3 1 szt.
5  Zestaw glosnikowy typ 2 1 szt.
6 | Przycisk sterujacy 1 szt.
[ Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
3 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kpl

akcesoria montazowe '
9 | Montaz i podtagczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
10 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 12. Ozywione ryciny
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B10

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

L.P. OPIS

1 Player sprzetowy typ 1 2 szt.
2 Monitor LCD typ 1 2 szt.
3 | Obudowa ochronna monitora 2 szt.
4 Sieciowa listwa zasilajaca 2 szt.
5 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 9 kpl

akcesoria montazowe '
6 | Montaz i podtgczenie urzadzen systemu AV 2 kpl.
7 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 2 Kpl.
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Stanowisko 13. System $laski

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potgczen AV - Rys. TH.B11

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D Op 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Projektor typ 1 1 szt.
3 | Obudowa ochronna projektora 1 szt.
4 Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
5  Zestaw glosnikowy typ 1 2 szt
6 | Przycisk sterujacy 1 szt.
[ Sieciowa listwa zasilajgca 1 szt.
3 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kpl

akcesoria montazowe '

9 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
10 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 14. Wrab + ,,godka drewna”

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B12

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D OP 0
1 Player sprzetowy audio typ 1 1 szt.
2 Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
3  Zestaw glosnikowy typ 4 2 szt.
4 | Czujka ruchu 1 szt.
5 | Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
6  Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
7 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '

8 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
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Stanowisko 15 oraz 16. Odpoczywajacy kon oraz opuszczanie konia szybem
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potgczen AV - Rys. TH.B13

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

L.P. OPIS ILOSC J.M.
1 Player sprzetowy audio typ 1 1 szt.
2  Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
3 | Zestaw gtosnikowy typ 4 2 szt.
4 | Czujka ruchu 1 szt.
5  Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
6  Sieciowa listwa zasilajgca 1 szt.
7 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kol
akcesoria montazowe '
8  Montaz i podigczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9  Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
Stanowisko 17. Przejscie do wspotczesnej czesci
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B14
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:
P, OF 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 | Monitor LCD typ 2 1 szt.
3 Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 Wzmacniacz audio typ 3 1 szt.
5  Zestaw glosnikowy typ 2 1 szt.
6 | Przycisk sterujgcy 1 szt.
7 Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
8 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '
9 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
10 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

38



Stanowisko 19. Przemyst i gérnictwo w XX w.
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B15
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

P. | OP 0
1 | Player sprzetowy typ 1 3 szt.
2 | Monitor LCD typ 2 3 szt.
3 | Obudowa ochronna monitora 3 szt.
4 | Wzmacniacz audio typ 3 3 szt.
5 | Zestaw glosnikowy typ 2 3 szt.
6 | Przycisk sterujgcy 3 szt.
[ | Sieciowa listwa zasilajgca 3 szt.
8 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 3 kpl
akcesoria montazowe '
9 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 3 kpl.
10 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 3 kpl.
Stanowisko 20. Sciana strugowa
Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B16
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:
P.  OF 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Monitor LCD typ 1 1 szt.
3 Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 Wzmacniacz audio typ 3 1 szt.
5 | Zestaw gtosnikowy typ 2 1 szt.
6  Przycisk sterujacy 1 szt.
/| Sieciowa listwa zasilajgca 1 szt.
8 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '
9  Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
10 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
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Stanowisko 21. Odstawa urobku

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.
Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B17
Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D OP 0
1 Player sprzetowy typ 1 1 szt.
2 Monitor LCD typ 1 1 szt.
3 | Obudowa ochronna monitora 1 szt.
4 | Wzmacniacz audio typ 3 1 szt.
5  Zestaw glosnikowy typ 2 1 szt.
6 | Przycisk sterujacy 1 szt.
[ Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
3 Wyposazenie sieciowe i zasilajaco-sterujgce, okablowanie sygnatowe, 1 kpl

akcesoria montazowe '

9 | Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 Kpl.
10 | Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.

Stanowisko 22. Kombajn

Opis stanowiska - zgodnie ze scenariuszem.

Schemat blokowy potaczen AV - Rys. TH.B18

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D OP 0
1 Player sprzetowy typ 3 1 szt.
2 | Nadajnik AV 3 szt.
3 Oprogramowanie do korekcji geometrycznej obrazu 1 szt.
4 Projektor typ 1 2 szt.
5  Projektor typ 2 1 szt.
6 | Obudowa ochronna projektora 3 szt.
7 Wzmacniacz audio typ 1 1 szt.
8  Zestaw glosnikowy typ 4 2 szt.
9  Interfejs wejsé logicznych 1 szt.
10 | Miemik odlegtosci 1 szt.
11 Przycisk sterujacy 1 szt.
12 Obudowa ochronna urzadzen AV 1 szt.
13 Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
14 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 kpl
akcesoria montazowe '

15 Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
16 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 Kpl.




Wyposazenie wspélne

Zestawienie podstawowych materiatéw i prac:

D OP 0
1 Obudowa ochronna urzadzen AV (Szafa GPD z wyposazeniem) 1 szt.
2 | Przetacznik sieciowy centralny 1 szt.

Modut sprzetowy z oprogramowaniem systemu zdalnego monitoringu i 1 o7t

zarzadzania '
y Przetaczniki dostepowe, obudowy ochronne AV (punkty dystrybucyjne 1 a7t

dostepowe), zgodnie z zapotrzebowaniem instalacyjnym '
5 | Sterownik centralny 1 szt.
6 | Klawiatura sterujgca 1 szt.
[ Komputer sterujacy z oprogramowaniem, akcesoria komputerowe 1 szt.
8 | Aplikacja z interfejsem graficznym systemu sterowania 1 szt.
9  Przenosny wzmacniacz gtosu 100 kpl.
10  Sieciowa listwa zasilajaca 1 szt.
11 Wyposazenie sieciowe i zasilajgco-sterujace, okablowanie sygnatowe, 1 o7t

akcesoria montazowe '
12 Montaz i podtaczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
13 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
14 | Dokumentacja warsztatowa/powykonawcza AV 1 kpl.
15 | Zarzadzanie projektem AV 1 kpl.

Specyfikacje minimalnych parametréw

Player sprzetowy
audio typ 1

Player sprzetowy audio o parametrach nie gorszych niz:

- interfejs 8x dwukierunkowy GPIO,

- interfejs USB, wyj$cie analogowe audio,

- mozliwo$¢é wgrania i edycji tresci poprzez LAN i system CMS ekspozycji
(wspolny dla playera sprzetowego typ 1),

- mozliwo$¢é zapetlenia odtwarzania i synchronizacji odtwarzania pomiedzy
wieloma playerami przez LAN,

- obstuga pamigci SDHC/SDXC,

- miniaturowa obudowa o wymiarach maksymalnie 18x10x3cm,

- pozostate parametry zapewniajace kompatybilnos¢ z systemem i ptynne
dziatanie,

- kompatybilnos¢ z projektowanym system sterowania ekspozycjq i systemem
zarzadzania trescig CMS ekspozycji (harmonogramy, kalendarze, playlisty itp.)
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Player sprzetowy o parametrach nie gorszych niz:

- interfejs 8x dwukierunkowy GPIO,

- interfejs USB, wyjscie HDMI i analogowe audio,

- wsparcie 4K@60p, HTML5, H.265, H.264, HDR10

- obstugiwane formaty plikow: .mp4, .mov, .jpeg, .png, .bmp, .wav, .mp3
- mozliwos$¢ wgrania i edycji tresci poprzez LAN i system CMS ekspozycji
(wspolny dla playera sprzetowego audio typ 1),

f’y'ssqef SRy |- mozliwo$¢ zapetlenia odtwarzania i synchronizacji odtwarzania pomigdzy
wieloma playerami przez LAN,
- obstuga pamigci SDHC/SDXC,
- miniaturowa obudowa o wymiarach maksymalnie 21x20x5¢cm,
- pozostate parametry zapewniajace kompatybilnos¢ z systemem i ptynne
dziatanie,
- kompatybilno$¢ z projektowanym system sterowania ekspozycjq i systemem
zarzadzania tre$cig CMS ekspozycji (harmonogramy, kalendarze, playlisty itp.)
Player o parametrach nie gorszych niz:
- procesor 14 rdzeni, 20 watkéw, maks. czestotliwosé 4.7GHz,
- pamie¢ 2x 8GB DDR5-4800,
Player sprzetowy | dysk SSD M.2 1TB,
vp 2 - obstuga 3 wyswietlaczy
» - ztgcza: 3 x HDMI i/lub DP, 1 x audio, 2 x USB 3.2, 1 x RJ-45 (Ethernet)
- obudowa miniaturowa o wymiarach nie wigkszych niz 18 x 19 x 5 cm
- oprogramowanie i pozostate parametry zapewniajace kompatybilno$¢ z
systemem i plynne dzialanie
Player o parametrach nie gorszych niz:
- procesor 16 rdzeni, 24 watkow, maks. czestotliwos¢ 4.9GHz,
- pamie¢ 2x 8GB DDR5-4800,
Player sprzgtowy | dysk SSD M.2 1_TB,
vp 3 - obstuga 5 wyswietlaczy
yp - Ztacza: 5 x HDMI iflub DP, 1 x audio, 2 x USB 3.2, 1 x RJ-45 (Ethernet)
- obudowa miniaturowa o wymiarach nie wigkszych niz 18 x 19 x 7 cm
- oprogramowanie i pozostate parametry zapewniajace kompatybilno$¢ z
systemem i plynne dziatanie
Projektor multimedialny o parametrach nie gorszych niz:
- technologia DLP,
- rozdzielczo$é natywna 1920x1200 (WUXGA),
- laserowe zrodto Swiatta o jasno$ci min. 6300 lumendw,
- obiektyw o wsp. projekgji 0.79:1 (+/- 0.4) i regulaciji lens shift min. +20% (pion),
Projektor typ 1 - wbudowane oddzielne interfejsy HDMI, HDBaseT (RJ-45), sterowanie LAN (RJ-

45),

- poziom hatasu maks. 36 dBA (typowo),
- waga ponizej 18 kg z obiektywem,

- mozliwos¢ pracy 2417,

- fabryczny kolor obudowy: czarny
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Projektor typ 2

Projektor multimedialny o parametrach nie gorszych niz:

- technologia DLP,

- rozdzielczo$¢é natywna 1920x1200 (WUXGA),

- laserowe zrodto $wiatta o jasnosci min. 9600 lumendw,

- obiektyw zmiennoogniskowy o wsp. projekcji w zakresie min. 0.65-0.75:1 i
regulaciji lens shift min. +/- 50% (pion) i +/- 20% (poziom),

- wbudowane oddzielne interfejsy HDMI, HDBaseT (RJ-45), sterowanie LAN (RJ-

45),

- poziom hatasu maks. 37 dBA (typowo),
- waga ponizej 18 kg z obiektywem,

- mozliwos¢é pracy 2417,

- fabryczny kolor obudowy: czarny

Monitor LCD typ 1

Monitor LCD o parametrach nie gorszych niz:
-przekatna ekranu 43" (+/- 1"),

-haze co najmniej 25,

-slot SDM,

-jasnos¢ wynoszgca co najmniej 500 cd/m2,

-matryca IPS,

-praca 24/7,

-rozdzielczos¢ nie gorsza niz 3840 x 2160,

-montaz w orientacji zarowno poziomej jak i pionowej,
- sterowanie LAN

-przednia czes¢ obudowy metalowa - nie dopuszcza sie rozwigzan z obudowg,
wykonang z tworzywa sztucznego.

-gwarancja producenta co najmniej 3 lata

Monitor LCD typ 2

Monitor LCD o parametrach nie gorszych niz:
-przekgtna ekranu 55" (+/- 1"),

-Haze co najmniej 28,

-slot SDM,

-jasnos¢ wynoszaca co najmniej 500 cd/m2,

-matryca IPS,

- praca 24/7,

-rozdzielczo$¢ nie gorsza niz 3840 x 2160,

-montaz w orientacji zaréwno poziomej jak i pionowej,
- sterowanie LAN

-przednia cze$¢ obudowy metalowa - nie dopuszcza sig rozwigzan z obudowg,
wykonanag z tworzywa sztucznego.

-gwarancja producenta co najmniej 3 lata
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Transparentny
ekran LED

Transparentny ekran o parametrach nie gorszych niz:

- wymiar ekranu 1 m (poziom) na 2 m (pion)

- typ ekranu: ekran transparenty na szkle w formie siatki LED lub uktad projekcji
bazujacy na efekcie Pepper's Ghost

- przezierny wizyjnie (minimalna transparentnos¢ 80%)

- rozdzielczosé co najmniej 128 x 512 pikseli

- jasnos$é: co najmniej 4000 cd/m?2

- pobér mocy: maksymalny ponizej 1800 W, $redni ponizej 500 W/m?2

- waga ekranu wraz z elektronikg sterujaco-zasilajgca: nie wieksza niz 12kg

- zywotno$¢ diod/uktadu projekciji: co najmniej 100 000 godzin.

Alternatywnie do transparentnego ekranu LED dopuszcza sie zastosowanie
odpowiedniego ukfadu projekcji bazujgcego na efekcie Pepper's Ghost
pozwalajgcego na speftnienie specyfikacji i "holograficzng" prezentacje
petnowymiarowej postaci w ograniczonej miejscem zabudowie scenograficznej

10

Wzmacniacz audio
typ 1

Wzmacniacz audio o parametrach nie gorszych niz:

-co najmniej 4 wejscia audio symetryczne (kostka),

-gain dla kazdego kanatu osobno,

-mozliwos$¢ pracy w trybie 80hm i 100V,

-moc wynoszaca co najmniej 4 x 75W przy 80hm, 300W przy 100V,
-urzadzenie przeznaczone do montazu w szafie rack

11

Wzmacniacz audio
typ 2

Wzmacniacz audio o parametrach nie gorszych niz:

-moc 2 x 300W przy 4 Ohm, 2 x 150W przy 80hm, 2 x 300W lub 1 x 600W w
trybie 100V

-czestotliwosé: 20 Hz - 20 kHz

-stosunek sygnatu do szumu wynoszagcy co najmniej 90 dB

-mozliwos¢ pracy w trybie: 4 Ohm, 8 Ohm, 100V

-wbudowany wentylator lub inny system wymuszajacy przeptyw powietrza celem
chtodzenia

-urzgdzenie przeznaczone do montazu w szafie rack

-gwarancja producenta wynoszaca co najmniej 3 lata

12

Wzmacniacz audio
typ 3

Wzmacniacz audio o parametrach nie gorszych niz:

-co najmniej 1 wejscie audio symetryczne (kostka),

-co najmniej 1 wejscie audio liniowe 2 x RCA (kanat lewy i pracy),

-co najmniej 1 wejscie audio liniowe na ztgczu miniJack 3,5mm,

-moc Wynoszaca co najmniej: 2 x 25W przy 8 Ohm, 50W przy pracy w trybie
100V,

-THD+N mniejsze niz 0,1% (przy 1 kHz),

-S/N wigkszy niz 90 dB

13

Zestaw glosnikowy
typ 1

Pasywny gtosnik nascienny o parametrach nie gorszych niz:
-gtosnik przeznaczony do montazu na zewnatrz,

-ochrona IP co najmniej IP64,

-przetworniki co najmniej 1 x 6" i1 x 1",

-odczepy transformatora co najmniej 50W/100V,

-kolor czarny,

-cisnienie akustyczne co najmniej 105dB (W/1m),
-gwarancja producenta wynoszaca co najmniej 5 lat
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Zestaw glosnikowy
typ 2

Pasywny glosnik nascienny o parametrach nie gorszych niz:
-gtosnik przeznaczony do montazu na zewnatrz,

-ochrona IP co najmniej IP64,

-Przetworniki co najmniej 1 x4"i 1 x 1",

-adczepy transformatora co najmniej 20W/100V,

-kolor czarny,

-ci$nienie akustyczne co najmniej 100dB (W/1m),
-gwarancja producenta wynoszaca ¢o najmniej 5 lat

i5

Zestaw glosnikowy
typ 4

Pasywny gtosnik nagcienny o parametrach nie gorszych niz:
-gtosnik przeznaczony do montazu na zewnarz,

-ochrona IP co najmniej IP55,

-przetworniki co najmniej 1 x 8" i1 x 1",

-odczepy transformatora co najmniej 60W/100V,

-kolor czarny,

-ciSnienie akustyczne co najmniej 106dB (W/1m),
-gwarancja producenta wynoszaca co najmniej S lat

16

Sterownik
oswietlenia

Sterownik oswietlenia o parametfrach nie gorszych niz:

- Zlacza: 1x optoizolowane wyjscia DMX-512, 1x optoizolowane wejscie DMX-
512

- wsparcie Art-Net & sACN, wejscie | wyjscie

- KiNet wyjscie

- MIDI, MSC, MMC

- OSC, UDP, TCP wejscie i wyjscie

- funkcjonalnos¢: sceny statyczne, recorder DMX/Art-net, wyzwalanie
wewngtrznym zegarem / kalendarzem, synchronizacja czasu NTP, mozliwo$¢
generowania sygnatu Timecode, sterowania sygnatem z zewnatrz, obstuga wielu
standardéw z mozliwo$cig wzajemnych konwersji, definiowanie interakcji
pomiedzy dowolnymi dowolnymi wejsciami i wyjsciami, urzadzenie konfiguralne z
poziomu sieci

- 7asilanie PoE

17

Przycisk sterujacy

Przycisk sterujgcy przemystowy, odporny, podwdjny, podswietlony, przykiadowe
kolory podswietlenia: zielony, niebieski

18

Obudowa
monitora/monitorow

Obudowa o parametrach nie gorszych niz:

- materiat: aluminium 3mm, elementy ze szkta hartowanego o przepuszczalnosci
Swiatta min.91%,

- malowanie: poliestrowe z zabezpieczeniem w klasie antykorozyjnej C4

- wymiary: dopasowane do urzadzen AV

- montaz: dostosowany do wymagan instalacji
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Obudowa do
projektora

Obudowa o parametrach nie gorszych niz:

- typ wiszacy

- materiat: aluminium 3mm, elementy ze szkfa hartowanego o przepuszczalnosci
Swiatta min.91%, prowadnice tozyskowane do wysuwu projektora

- malowanie: poliestrowe z zabezpieczeniem w klasie antykorozyjnej C4

- wymiary: dopasowane do urzadzen AV

- mocowanie: pozycja otworow mocujacych do ustalania Sciany boczne lub
§ciana gorna

- stopien ochrony IP: IP-64

- sterownik z czujnikiem temperatury: Tak cyfrowy, histereza zdolnos¢ do
utrzymania temperatury w zakresie 0°-40° stopni oraz wilgotnosci do 85% bez
mozliwosci pojawienia sie skroplin.

- wentylacja: Tak, aktywna, 24V

- filtry: tak

- deklaracja CE: tak

20

Obudowa ochronna
urzadzen AV

Obudowa o parametrach nie gorszych niz:

- materiat: aluminium 3mm

- malowanie: poliestrowe z zabezpieczeniem w klasie antykorozyjnej C4

- wymiary: dopasowane do urzadzen AV

- mocowanie: pozycja otworow mocujacych do ustalania sciany boczne lub
Sciana gorna lub podtoga

- stopien ochrony IP: IP-64

- sterownik z czujnikiem temperatury: tak cyfrowy, histereza zdolno$¢ do
utrzymania temperatury w zakresie 0°-40° stopni oraz wilgotno$ci do 85% bez
mozliwosci pojawienia sie skroplin.

- wentylacja: tak, aktywna, 24V

- filtry: tak

- deklaracja CE: tak

21

Obudowa do
monitora -

peryskop

Obudowa o parametrach nie gorszych niz:

- typ: wiszacy

- materiat: aluminium /stal trudnordzewiejaca maks. 3 mm, elementy ze szkia
hartowanego o przepuszczalnosci $wiatta min.91%, Dodatkowo ozdobne
nitowanie frontu nitami minimum 15 mm $rednicy i rozstawie min 50 mm

- malowanie: poliestrowe z zabezpieczeniem w klasie antykorozyjnej C4

- wymiary: dopasowane do urzadzen AV

- mocowanie: sufitowe z wykorzystaniem stalowego profilu nosnego o 3 roznych
diugosciach dopasowanych do punktu instalacji.
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Obudowa do
ekranu
transparentnego

Obudowa o parametrach nie gorszych niz:

- materiat wykonania: aluminium maks. 3 mm

- malowanie: poliestrowe z zabezpieczeniem w klasie antykorozyjnej C4

- inne: wewnetrzna przestrzen konstrukcji wypetniona szybg minimum 2000 mm
wysoko$¢ x 1000 mm szeroko$é o przeziernosci minimum 91% i grubosci
minimum 6 mm. Szkto hartowane.

- szkto: mozliwo$é montazu tafli szkta jako jednej petnej sztuki lub maksymalnie 2
tafli szkta.

- rewizja serwisowa: rewizja serwisowa gora oraz dot dostep do modutéw
kontrolera obrazu i zasilania zamykana w systemie jednego klucza z
otworowaniem na wentylacje minimum 15% powierzchni.

- wentylacja: grawitacyjna

- dodatkowe cechy: obudowa z otworowaniem pod instalacje elektryczng i
uziemieniem.

- deklaracja CE: tak

23

Nadajnik AV

Nadajnik HDBaseT o parametrach nie gorszych niz:

-co najmniej 1 x wejscie HDMI (potwierdzona zgodnos¢ z HDCP 2.2),

-co najmniej 1 x wyjscie HDBaseT - nie dopuszcza sig rozwigzan opartych o
protokoty wiasne producentéw, wymagany standard HDBaseT,

-co najmnigj 1 x RS-232,

-co najmnigj 1 x IR,

-przesyt sygnatu audio i wideo w standardzie HDBaseT na odlegto$¢ co najmniej
38m w standardzie nie gorszym niz 4K (60Hz) (4:2:0),

-diody LED sygnalizujgce stan portéw HDMI i HDBaseT,

-gwarancja producenta wynoszaca co najmniej 7 lat

24

Sterownik centralny

Sterownik centralny o parametrach nie gorszych niz:

- pamigé¢ SDRAM min.: 500MB, flash min.: 4GB,

- interfejsy: port LAN (RJ-45 100/1000Base-TX Ethernet), port magistrali
sterowniczej, min. port RS-232/422/485, 2 porty RS232,

min. 8 portow IR/serial, 8 portdw przekaznikowych, min. 4 portow 1/O,

- natywne wsparcie BACnet/IP (bez ograniczen w zakresie ilosci obiektow
BACnet),

- obstuga SNMP, 802.1X,

- montaz rack 1U,

- kompatybilno$¢ ze zintegrowanym systemem sterowania ekspozycja,

- mozliwos¢ integracji systemu sterowania ekspozycja z posiadang przez
Zamawiajacego platforma informatyczng do zarzadzania obiektem i wizualizacji
danych z wykorzystaniem takich protokotdw komunikacyjnych jak Modbus,
BACnet, KNX/EIB itp. poprzez jego nadrzedng kontrole (wtacz, wylacz, reset,
hamonogramy itp.) oraz wizualizacje danych dotyczacych ekspozycji, takich jak
pobor mocy stanowisk, monitoring warunkow srodowiskowych, alerty itp.

25

Komputer sterujacy
z
oprogramowaniem

Komputer sterujacy typu all-in-one PC o parametrach nie gorszych niz:

- konstrukcja przemystowa z mozliwoscig zabudowy w panelu rack,

- dotykowy wyswietlacz 15,6" FullHD o jasnosci min. 300cd/m2,

- technologia wykrywania dotyku: pojemno$ciowa,

- stopien ochrony IP65 (panel frontowy)

- oprogramowanie i pozostate parametry zapewniajace kompatybilnos¢ z
systemem i plynne dziatanie aplikacji systemu sterowania
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Przenosny
wzmacniacz gtosu

Przeno$ny wzmacniacz gtosu o parametrach nie gorszych niz:

- sktad zestawu: 1 mikrofon nagtowny, 1 mikrofon krawatowy, 1 gosnik aktywny,
2 wiatrochrony, 1 kabel do sygnatéw liniowych, 1 zasilacz do tadowania, 1 pasek
oraz pokrowiec ochronny

- waga: maks. 1kg,

- wymiary: maks. 100 x 200 x 70 mm

- wzmacniacz o mocy znamionowej min. 4W z regulacjq gtosnosci

- max SPL: 82 dB

- wiele sposobow mocowania

- wbudowany akumulator litowo-jonowy, mozliwo$é tadowania przez dotaczony
zasilacz

- ¢czas pracy z w petni natadowanym akumulatorem: minimum 4h

27

Klawiatura
sterujaca

Klawiatura systemu sterowania o parametrach nie gorszych niz:

- mozliwo$¢ konfiguracji min. 6 klawiszy (po 3 szt. na prawg strone i lewg strone
klawiatury),

- klawisze programowalne, pod$wietlenie i grawerowane indywidualnie,

- kompatybilnos¢ ze zintegrowanym systemem sterowania ekspozycjg

28

Sieciowa listwa
zasilajaca

Sieciowa listwa zasilajaca o parametrach nie gorszych niz:

- maksymalny prad wejsciowy: 16A

- gniazda wyjsciowe: 7 x IEC320 C13 + 1 x IEC320 C19 z mozliwoscig ich
indywidualnego zdalnego sterowania (niezalezne - On / Off / Reboot)

- interfejs sieciowy 10/100 Ethernet oraz RS232 do zarzadzania

- obstuga TCP/IP, HTTP, HTTPS, SSL, SMTP, DHCP, NTP, DNS, Telnet, Web
server

- mozliwos¢ obstugi lokalnej (reset, przyciski, wyswietlacz)

- mozliwo$¢ konfiguracji harmonogramu

- opcjonalny czujnik temperatury i wilgotnosci w zestawie

- monitoring zasilania w czasie rzeczywistym: A, V, W, kWH (dla catej sekaji
gniazd)

- zabezpieczenie przed przecigzeniem definiowana przez administratora lub
FIFO (wytaczenie ostatnio zalgczonych gniazd w przypadku przecigzenia)

- dedykowana aplikacja do zarzgdzania listwami

- zasilanie baterejne podtrzymujace konfiguracje w przypadku braku zasilania
- obudowa rack 1U
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Modut sprzetowy z oprogramowaniem systemu monitoringu i zarzadzania o
parametrach nie gorszych niz:

- parametry sprzetowe: RAM 1 GB, dysk 4 GB, interfejs Gigabit Ethernet

- panel graficzny dostepny z poziomu aplikacji chmurowej oraz na urzadzenia
mobilne z mozliwoscig tatwej personalizacji przez Uzytkownika, korzystanie z
gotowych szablondw wizualizacji danych itp.

- monitoring TCP i SNMP sieci (predkos¢, pasmo itp.) i urzadzen sieciowych bez
ograniczen ilo§ciowych i w czasie rzeczywistym (stan, alerty, on/off/ireboot itp.),
automatyczne tworzenie topologii sieci, automatyczne wykrywanie i identyfikacja
nowo podtaczonych urzadzen

- mozliwos¢ tworzenia alertow w przypadku np. przekroczenia zadanej
temperatury pracy dla wyposazenia centralnego danego stanowiska na
ekspozydcji

- dostep do statystyk i historycznych danych z wykorzystaniem ustugi chmurowej
- mozliwo$¢ konfiguracji zdalnego dostepu w oparciu Embedded Remote
Connection for Web Services (HTTP, HTTPS), Remote Desktop (RDP) i Console
Access (Telnet, SSH)

- wsparcie dla pracy w wielu sieciach VLAN i podsieci w klasie B

- wsparcie VPN on Demand

- otwarte REST API do integracji

Modut sprzetowy z
oprogramowaniem
29 |systemu zdalnego
monitoringu i
zarzadzania

30 | Pozostate Pozostate materiaty i robocizna - komplet zgodnie z projektem i wymaganiami

Uwagi koricowe

Wszelkie zmiany lub odstepstwa od niniejszego opracowania powinny by¢ konsultowane z autorami projektu.
Wprowadzanie jakichkolwiek zmian bez wiedzy autoréw projektu moze spowodowac obnizenie cech funkcjonalnych
i technicznych projektowanych systemoéw a takze ich niewtasciwe dziatanie lub brak dziatania. Jezeli w dokumentacji
projektowej lub przedmiarach zostat wskazany znak towarowy (marka), producent, dostawca, patent, pochodzenie
materiatow lub wskazanie norm, aprobat, specyfikacji technicznych lub systemdéw odniesien, o ktérych mowa
w art. 30 ust. 1-3 ustawy PZP, dopuszcza sie oferowania materiatow lub rozwiazan ,réwnowaznych” pod wzgledem
parametréow technicznych, uzytkowych oraz eksploatacyjnych pod warunkiem, ze zagwarantujg one realizacje
robot w zgodzie z opracowana dokumentacja praz zapewnia uzyskanie parametrow technicznych nie gorszych od

zatozonych w niniejszej dokumentacji.

Wykonawca ekspozycji multimedialnej powinien wykazaé sie odpowiednim potencjatem osobowymidoswiadczeniem
zdobytym przy realizacji inwestycji muzealnych, dokumentujac swoje kompetencje techniczne, artystyczne oraz swoj
potencjat ekonomiczny i doswiadczenie odpowiednimi referencjami. Ze wzgledu na ztozonos¢ inwestycji i stopien
powigzania rozwigzan multimedialnych z pozostatymi branzami, wymaga sie na etapie wykonawczym Scistej
koordynacji miedzybranzowej. Wykonawca ekspozycji powinien wykazac sie znajomoscia niniejszego projektu,
stosownych norm i przepisdw oraz pracowac w ich ramach zgodne ze sztuka. Wykonawca powinien dotozy¢ wszelkich

staran podczas pracy nad ekspozycja, dbajac o efekt koncowy i kierujac sie przede wszystkim dobrem inwestycji.
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4.3.6. Zapotrzebowanie na moc elektryczng systemu multimedialnego

LP OPIS MOC
| STANOWISKO IA. KLATKA SCHODOWA Razem 200
2 STANOWISKO I. PRZYWITANIE - HOLOGRAM Razem 3900
3 STANOWISKO 3. KOMORA POMP — ANIMACIA Razem 580
4 STANOWISKO 4. LAMPKI | NARZEDZIA — Razem 180
5 STANOWISKO 5. PRZEJAZD TASMA — Razem 290
6 STANOWISKO 6. BROJA — WARUNKI PRACY Razem 190
7 STANOWISKO 8. KOLE| — PERYSKOP Razem 250
8 STANOWISKO 9. MAKIETA — ROZWO| Razem | 180
9 STANOWISKO 10. CEGLANA OBUDOWA — Razem 250
10 STANOWISKO 12. OZYWIONE RYCINY Razem 360
Il STANOWISKO 13. SYSTEM SLASKI Razem 580
12 STANOWISKO 14. WRAB + ,GODKA DREWNA” Razem 190
13 STANOWISKO 15 ORAZ 6. ODPOCZYWAJACY Razem 190
14 STANOWISKO 17. PRZE|SCIE DO Razem 250
I5 STANOWISKO 19. PRZEMYSt | GORNICTWO W Razem 750
16 STANOWISKO 20. SCIANA STRUGOWA Razem 180
17 STANOWISKO 21. ODSTAWA UROBKU Razem 180
I8 STANOWISKO 22. KOMBAJN Razem | 670
19  WYPOSAZENIE WSPOLNE Razem | 500
SUMA 1,870
Wi

4.3.7. Weryfikacja projektu pod katem elektrycznym

Ze wzgledu na lokalizacje i moc zainstalowana instalacja elektryczna w wyrobiskach i obiektach objetych
koncepcja bedzie umozliwiata w wiekszosci przypadkéw zasilanie urzadzen stanowigcych wyposazenie
planowanych stanowisk. Jednak zasilenie wszystkich planowanych stanowisk (szczegélnie tych o podwyzszonym
zapotrzebowaniu mocy) bedzie wymagato rozbudowy sieci elektroenergetycznej. Ze wstepnej analizy wynika
potrzeba dostarczenia niezbednych do tego celu materiatéw instalacyjnych:

o transformatoréw 500/400V 0 mocy 25 kW - 2 szt.

e rozdzielnic elektrycznych 400/230V - 5 szt.

o kable i przewody (kable powinny zosta¢ doprowadzone do zrddta zasilania oraz szaf SI i TN wskazanych
w projekcie elektrycznym)

e osprzet instalacyjny
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5. OPIS PROJEKTOWANYCH PUNKTOW OSWIETLENIA
Zatozenia ogdlne

Swiatto jest projektowane dla konkretnych obszaréw ekspozycyjnych, wykorzystujac specyficzne, podziemne
warunki. Na trasie korzystamy w gtdwnej mierze z zastanego oswietlenia. Ze wzgledu na wprowadzenie wydrukow
wielkoformatowych w projekcie zaproponowano dodatkowe o$wietlenie trzech stanowisk: ,,0dpoczywajacy kon”,
»Przejscie do wspdtczesnosci” oraz ,Przemyst i gornictwo w XX wieku” oraz doswietlenie instalacji prezentujacej

narzedzia na stanowisku 4.

Podczas prowadzenia ruchu turystycznego na stanowiskach ,,Przejscie do wspotczesnosci” oraz ,,Przemysti gérnictwo

w XX wieku” wymagane jest odtaczenie innych zrddet Swiatta (np. Swiatta technicznego), stosowanych w obiekcie.
Specyfikacja parametrow technicznych oswietlenia
Zestawienie:

« Reflektory na stanowisko 4 ,,Lampki i narzedzia — instalacja” (doswietlenie narzedzi) — 4 szt.
« Reflektory na stanowisko 5 ,,Przejazd tasma — stuchowisko” — 20 szt.

« Reflektory na stanowisko 15 ,,0dpoczywajacy kon” — 2 szt.

« Reflektory na stanowisko 17 ,,Przejscie do wspdtczesnosci” — 7 szt.

« Reflektory na stanowisko 19 ,,Przemyst i gornictwo w XX wieku” — 10 szt.
Specyfikacja techniczna

Oprawy musza by¢ w klasie co najmniej IP54.
Zrédto $wiatta LED

Napiecie sieciowe: 230V

Kolor opraw: czarny

Ciepta barwa $wiatta: 2900-3200K

Moc: 20-30W

Strumien $wietlny co najmniej 1000 [m.

Kat Swiecenia: 30-45 stopni

Sposéb montazu: natynkowy z mozliwoscia regulacji
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I 6. CZESC GRAFICZNA

6.1. Przebieg trasy historycznej

18. Lampki akumulatorowe 15. Ekspozycja z koniem

19. Przemyst i gornictwo w XX wieku 14. Wrab + godka drewna

13. Projekcja z systemem $lgskim

. 12. Ozywione ryciny

11. Karbidki — instalacja

I

=

10. Kolej — peryskop

9. Makieta

—rozwdj przemystu

21. Odstawa urobku

8. Ceglana obudowa — peryskop

7. Szyb Dechen — modele ruchome

6. Warunki pracy

5. Przejazd tasma — stuchowisko

4. Lampki i narzedzia —instalacja

3. Komora pomp — animacja o poczatkach industrializacji

2. tadowarka chwytakowa GRYF

1. Przywitanie — hologram

1 A. Klatka schodowa — audio
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6.2. Rozmieszenie stanowisk AV

@ 17. Przejscie do wspotczesnej czesci 16. Ekspozycja z koniem @

18. Lampki akumulatorowe 15. Ekspozycja z koniem @

14. Wrab + godka drewna @

19. Przemyst i gérnictwo w XX wieku

20

©90

9. Makieta — rozwdj przemystu

000

@ 20. Sciana strugowa
@ 21. Odstawa urobku

I

24. Wyjscie

8. Ceglana obudowa — peryskop

20

7. Szyb Dechen — modele ruchome

6. Warunki pracy @

@ 5. Przejazd tasma — stuchowisko

4. Lampki i narzedzia — instalacja

3. Komora pomp — animacja o poczatkach industrializacji @ @

2. tadowarka chwytakowa GRYF

I
@ @ 1. Przywitanie — hologram i

@ 1 A. Klatka schodowa — audio @ projektor monitor
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6.3. Hologram na stanowisku 1

Przywitanie - hologram

800 cm

EKRAN TRANSPARENT LED

EKRAN TRANSPARENT LED

200 cm
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6.4. Ekran projekcyjny na stanowisku 3
Komora pomp — animacja o poczatkach industrializacji

Materiat:
Ekran PCV dociety do ksztattu $ciany 12 m2

Wytyczne:
Ekran projekcyjny wpasowujacy sie w zastana architekture, tuk. Ekran zamontowany na stalowej konstrukcji (element
zastany). W ekranie nalezy przewidzie¢ drzwi rewizyjne. Na rysunku podano wymiary orientacyjne. Konieczno$é

zwymiarowania przestrzeni na etapie realizacji.

400 cm |

340 cm

przejscie rewizyjne
ok.145x 145 cm

— ekran akrylowy

— przejscie rewizyjne
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6.5. Kaseton na stanowisku 4
Lampki i narzedzia — instalacja

Materiat:
Ptyta mineralno-akrylowa (typu Solid Surface), czarna matowa.

Wytyczne:
Obudowa na monitor ok. 43 cali. Wewnatrz obudowy nalezy przewidzie¢ podkonstrukcje na ekran. Nalezy réwniez

wzigé pod uwage tatwos¢ dostepu do ekranu w przypadku awarii. Ekran zlicowany z obudowa.

Wymiary:
Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

121,5cm 15cm

50 cm

89 cm

79 cm




6.6. Makieta na stanowisku 9
Makieta — rozwdj przemystu

Materiat:

« obudowa — blacha stalowa spatynowana,

zabezpieczona przed korozja,
« makieta — ptyta mineralno-akrylowa (typu Solid Surface),
ptyta z frezowaniem + miniatury zabudowan wykonane w technologii druku 3D lub frezowanych elementéw z ptyty

mineralno-akrylowej

« ekran — blacha stalowa zabezpieczona przed korozja, z wymalowanym polem projekcyjnym, w kolorze szarym

(z opdowiednim poziomem matowosci).

Wymiary:

Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

10cm

78cm

225cm

30cm

150 cm

100 cm

70cm

190 cm 140 cm
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6.7. Kaseton 1 na stanowisku 12

Ozywione ryciny

Materiat:
Ptyta mineralno-akrylowa (typu Solid Surface), czarna matowa.

Wytyczne:
Obudowa na monitor ok. 43 cali. Wewnatrz obudowy nalezy przewidzie¢ podkonstrukcje na ekran. Nalezy réwniez

wzigé pod uwage tatwos¢ dostepu do ekranu w przypadku awarii. Ekran zlicowany z obudowa.

Wymiary:
Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

125 cm 15cm

50 cm

89 cm

77 cm

A AT AT AT AT AT ATATAT




6.7. Kaseton 2 na stanowisku 12

Ozywione ryciny

Materiat:
Ptyta mineralno-akrylowa (typu Solid Surface), czarna matowa.

Wytyczne:
Obudowa na monitor ok. 43 cali. Wewnatrz obudowy nalezy przewidzie¢ podkonstrukcje na ekran. Nalezy réwniez

wzigé pod uwage tatwos¢ dostepu do ekranu w przypadku awarii. Ekran zlicowany z obudowa.

Wymiary:
Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

122 cm 15cm

50 cm

77 cm

89 cm




6.8. Ekran na stanowisku 13
Projekcja z systemem $laskim

Materiat:
Poliestrowa tkanina projekcyjna

Wytyczne:

Ekran montowany do zastanej konstrukgji.

Wymiary:

Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

440cm

220cm
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6.9. Wydruki w korytarzu na stanowisku 17
Przejscie do wspdtczesnej czesci

Materiat:
Wydruk na dibondzie lub innym materiale, ktdry pozwoli na wygiecie powierzchni ze wzgledu na zastang architekture.
Koniecznie przedstawienie probki do zatwierdzenia.

Wytyczne:
Montaz plansz na ukrytym dystansie, plansze wpasowane w architekture korytarza. Doktadny dobér fotografii

na etapie realizacji. Wymiary orientacyjne: ok. 120 x 150cm.

’---ﬁ---->

\
' \

\

g \

+7 BT \
1
|
1
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6.9. Wydruki w korytarzu na stanowisku 17

Przejscie do wspdtczesnej czesci

Plansza 1

Wymiary planszy, ok 120 x 150cm

Plansza 2

Wymiary planszy, ok 120 x 150cm
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6.9. Wydruki w korytarzu na stanowisku 17

Przejscie do wspdtczesnej czesci

Plansza 3

Wymiary planszy, ok 120 x 150cm

Plansza 4

Wymiary planszy, ok 120 x 150cm
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6.9. Wydruki w korytarzu na stanowisku 17

Przejscie do wspdtczesnej czesci

Plansza 5

Wymiary planszy, ok 120 x 150cm
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6.10. Wydruki w korytarzu na stanowisku 19

Przemyst i gornictwo w XX wieku

Materiat:
Dibond.

Wytyczne:
Montaz plansz na ukrytym dystansie, plansze wpasowane w architekture korytarza. Doktadny dobdr fotografii

na etapie ralizacji. Wymiary orientacyjne: ok. 130 x 130cm.

®
[ |

®
|

®
[ |
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6.11. Obudowy ekranu na stanowisku 20
Przemyst i gornictwo w XX wieku

Materiat:
Blacha stalowa spatynowana, zabezpieczona przed korozjg

Wytyczne:
Obudowa na monitor ok. 55 cali. Wewnatrz obudowy nalezy przewidzie¢ podkonstrukcje na ekran. Nalezy réwniez

wzig¢ pod uwage tatwosc dostepu do ekranu w przypadku awarii. Ekran zlicowany z obudowa.

A — nity stalowe, fi 20/30 mm, liczba nitéw zblizona do liczby przedstawionej na rysunku

4 I
O O O O @) @) O O O q
O O A q
£ O O q e
(®] (&)
o 0 0 q o
O O q
O O O O @) @) O O O q
\ J
150 cm 25cm
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6.12. Peryskop na stanowiskach 8, 10, 17

Materiat:

Blacha stalowa spatynowana, zabezpieczona przed korozja

Wytyczne:
Obudowa na monitor ok. 55 cali. Wewnatrz obudowy nalezy przewidzie¢ podkonstrukcje na ekran. Nalezy réwniez
wzig¢ pod uwage tatwos¢ dostepu do ekranu w przypadku awarii. Ekran zlicowany z obudowa. Przewidzieé

mozliwo$¢ pochylenia ekranu.

A — wysokosc peryskopu zalezna od wysokosci sklepienia (do ustalenia na etapie realizacji)

B — nity stalowe, fi 20/30 mm, liczba nitéw zblizona do liczby przedstawionej na rysunku

Wymiary:
Na rysunku podano wymiary orientacyjne.

30cm 25cm
A A
€
o
o
D
€
o
N
o
—
4 I
@) @) O @) @) @) @) @) O q
(@) O B q
= @) O q
(&}
x o} o} q
@) O q
@) @) O @) @) @) @) @) O q
\ J
150 cm 25cm [20cm
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6.13.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B01
STANOWISKO 1A. KLATKA SCHODOWA AUDIO

‘ Player sprzet. audio typ 1 W ( Wzmacniacz audio typ 2 W
AUDIO IN out
usB
AUDIO OUT X PWR| {230V )

GPIO LAN|(_LAN )

pc|((280v)
L

OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/ DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
- STEROWANIE

LAN

( Zestaw gtosnik. typ 2 #1 \‘

IN ouT

‘,/Zestaw gtosnik. typ 2 #12 \‘

Przycisk sterujacy




6.14.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B02
STANOWISKO 1. PRZYWITANIE - HOLOGRAM

Player sprzetowy typ 1 W

HDMI OUT HDMI IN RJ-45 OUT
usB LAN|(_LAN )
AUDIO OUT PWR| 230V )
GPIO LAN|(_LAN ) . =
pc|(280v)
e
= = =
Player sprzetowy typ 1 (Kontroler ekranu transpar.
HDMI OUT HDMI IN RJ-45 OUT
usB LAN| (CLAN )
AUDIO OUT PWR|(230V )
GPIO LAN| (CLAN ) \
pc|—(230V )
Player sprzetowy typ 1 Nadajnik AV
HDMI OUT HDMI IN RJ-45 OUT
usB PWR|((230V )
AUDIO OUT - .
GPIO LAN|(CLAN )
y - Y
oc| (V) Wzmacniacz audio typ 1
AUDIO IN ouTP
ouTL
PWR|(_230V )
- > §

(Kontro!er ekranu transpar. ‘

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)

VIDEO (HDMI / DVI/DP / VGA)

CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
~———————— STEROWANIE

LAN

( Ekran transparentny \[

IN
230VAC| ((230V )

A

OBUDOWA OCHRONNA

[ .

} Ekran transparentny ’

IN
230VAC

L OBUDOWA OCHRONI\E

(C230v)

Projektor typ 1

HDBaseT IN LAN| (CLAN )
230VAC| (C230V)

OBUDOWA OCHRONNA

Zestaw gtosnik. typ 1 prawy

Zestaw gtosnik. typ 1 lewy

Przycisk sterujacy




6.15.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B03
STANOWISKO 3. KOMORA POMP - ANIMACJA O POCZATKACH INDUSTRIALIZACJI

( Player sprzetowy typ 1 ) ( Projektor typ 1
HDMI OUT HDMI IN LAN| (AN )
usB 230VAC| {230V )
AUDIO OUT = s o
GPIO LAN|(_LAN )
& . .
oel (2v) Wzmacniacz audio typ 1
AUDIO IN ouT P‘
ouTL| = - \
PWR| (T Zestaw gtosnik. typ 1 prawy
\ !
IN
LG J
€ = N
Zestaw gtosnik. typ 1 lewy
OBUDOWA OCHRONNA N
LEGENDA
AUDIO (MIKR. / LIN. / GEOSNIKOWY) Przycisk sterujacy
VIDEO (HDMI / DVI / DP / VGA)
————— CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO N
—————— STEROWANIE . 2
LAN




6.16.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B04
STANOWISKO 4. LAMPKI | NARZEDZIA - INSTALACJA

‘/ Player sprzetowy typ 1 \[ ‘/ Monitor LCD typ 1 \[
HDMI OUT HDMI IN LAN|—(CLAN )
usB 230VAC | ((230V )
AUDIO OUT N 5
GPIO LAN|(CLAN )
pc| (230v)
- > 4
OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN




6.17.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B05
STANOWISKO 5. PRZEJAZD TASMA - SLUCHOWISKO

5

‘ Player sprzet. audio typ 1 [ ‘ Wzmacniacz audio typ 2 \[

< AUDIO IN out
usB
AUDIO OUT S PWR| (230 )
GPIO LAN|(_LAN ) Ao =
pc| (230v)
L J
OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN

Ve

| Zestaw gtosnik. typ 2 #1 [

IN ouT

‘//Zestaw gtosnik. typ 2 #20 ;\[

Przycisk sterujacy




6.18.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B06
STANOWISKO 6. BROJA - WARUNKI PRACY

( Player sprzet. audio typ 1 W

UsB
AUDIO OUT
GPIO LAN

DC

(AN

280V )

( Wzmacniacz audio typ 1 W

AUDIO IN ouTP
ouTL
PWR| {230V )

OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN

Zestaw gtosnik. typ 1 prawy

IN

e

Zestaw gtosnik. typ 1 Iewyr\

IN

Czujka ruchu




6.19.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B07

STANOWISKO 8. KOLEJ - PERYSKOP

‘ Player sprzetowy typ 1 W

HDMI OUT
usB
AUDIO OUT >
GPIO LAN|(CLAN )

pc| ((280v)

Monitor LCD typ 2

HDMI IN LAN
230VAC

Wzmacniacz audio typ 3

AUDIO IN ouT

PWR

CLAND
C230v)

C230v )

OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/DP / VGA)

- CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
- STEROWANIE

LAN

‘/ Zestaw gto$nikowy typ 2 \‘

IN

Przycisk sterujacy




6.20.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B08
STANOWISKO 9. MAKIETA - ROZWOJ PRZEMYSLU

T ;|
Player sprzetowy typ 2 W ( Nadajnik AV ‘
HDMI OUT1 HDMI IN RJ-45 OUT
HDMI OUT2 PWR| 230V )
AUDIO OUT J
usB LAN|(_LAN )
pc|(280v)
e
% = %
Nadajnik AV
(" - e - B
‘ Interfejs wej$¢ logicznych W HDMI IN RJ-45 OUT
PWR|(_230V )
GPIO UsB & 4
A
- - . =
Wzmacniacz audio typ 1
Sterownik oswietlenia P AUDIOIN 0T
ouTL
out| (OSWIETL. LED) PWR| (230V )
LAN| (CLAN ) \
PWR| (230V )
\

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/ DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN

( Projektor typ 1 [

HDBaseT IN LAN|—(LAN )
230VAC| (_ 230V )

8 ¥

OBUDOWA OCHRONNA

e =

} Projektor typ 1 ’

HDBaseT IN LAN| (_LAN )
230vAC| ((230V )

g )

OBUDOWA OCHRONNA

Zestaw gtosnik. typ 1 prawy

Zestaw gtosnik. typ 1 Iewy\

Przycisk sterujacy




6.21.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B09
STANOWISKO 10. CEGLANA OBUDOWA - PERYSKOP

( Player sprzetowy typ 1 W Monitor LCD typ 2
HDMI OUT HDMI IN LAN| (LAN )
usB 230VAC| {230V )
AUDIO OUT >
GPIO LAN|[(_LAN )
pc| {280V ) p <
o : Wzmacniacz audio typ 3 ( Zestaw gto$nikowy typ 2 ‘
AUDIO IN out IN
PWR| {230V )

OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
- STEROWANIE

LAN N

Przycisk sterujacy




6.22.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B10

STANOWISKO 12. OZYWIONE RYCINY

f Player sprzetowy typ 1 h

HDMI OUT
usB
AUDIO OUT
GPIO LAN|(LAN )

pc| 230V )

.

Monitor LCD typ 1

HDMI IN LAN| - (LAN )
230VAC| {230V )

OBUDOWA OCHRONNA

Player sprzetowy typ 1
HDMI OUT
usB
AUDIO OUT
GPIO LAN| (_LAN )
oc| (230v)

Monitor LCD typ 1

HDMI IN LAN| (CLAN D)
230VAC| (230V )

)

OBUDOWA OCHRONNA

]

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN




6.23.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B11

STANOWISKO 13. SYSTEM SLASKI

Player sprzetowy typ 1 \[

HDMI OUT
usB
AUDIO OUT ,
GPIO LAN|(LAN )
pef (280v)
g Gt

Projektor typ 1

HDMI IN LAN| (AN )
230VAC | ((230V )

- /

( Wzmacniacz audio typ 1 i

AUDIO IN OouTP
OouTL
PWR|( 230V )

OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)

VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)

CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
~—————— STEROWANIE

LAN

Eestaw gtosnik. typ 1 praW);

/Zestaw gtosnik. typ 1 Iewy;

Przycisk sterujacy




6.24.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B12
STANOWISKO 14. WRAB + ,,GODKA DREWNA”

‘/ Player sprzet. audio typ 1 \‘ Wzmacniacz audio typ 1 \‘
/AUDIO IN ouTP
usB OuTL —
AUDIO OUT > PWR| (Z30V) Zestaw gtosnik. typ 4 prawy
GPIO LAN|(CLAN ) \ J
IN
pcl ((230v ) L
. L0
(Zestaw gtosnik. typ 4 lewy
IN
OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/ DVI/ DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN ‘ - l

‘ Czujka ruchu \’




6.25.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B13

STANOWISKO 15 ORAZ 16. ODPOCZYWAJACY KON ORAZ OPUSZCZANIE KONIA SZYBEM

5

‘ Player sprzet. audio typ 1 [

usB

AUDIO OUT
GPIO LANf(_LAN )
pc| (230v)

L J

<

‘ Wzmacniacz audio typ 1 \[

AUDIO IN ouTP
OouTL
PWR| 230V )

\ /

OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN

IN

8

/Zestaw gtosnik. typ 4 prawy\

Eestaw gtosnik. typ 4 praW);

e

IN
%

Czujka ruchu




6.26.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B14
STANOWISKO 17. PRZEJSCIE DO WSPOLCZESNEJ CZESCI

( Player sprzetowy typ 1 ) ( Monitor LCD typ 2
HDMI OUT HDMI IN LAN| (LAN )
usB 230VAC| {230V )
AUDIO OUT S L ,/
GPIO LAN|(CLAN )
pc(230v ) P - p -
Wzmacniacz audio typ 3 ‘ Zestaw gto$nikowy typ 2 \
AUDIO IN ouT! LIN
PWR| {230V ) 7
OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN B

Przycisk sterujacy




6.27.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B15
STANOWISKO 19. PRZEMYSL | GORNICTWO W XX W.

( Player sprzetowy typ 1 ) ( Monitor LCD typ 2
HDMI OUT HDMI IN LAN| (CLAN )
usB 230VAC | ((230V )
AUDIO OUT < S
GPIO LAN| (AN )
pc|(230v) .
Wzmacniacz audio typ 3 ‘ Zestaw gto$nikowy typ 2 ‘
- AUDIO IN out IN ‘
PWR| 230V )
A
OBUDOWA OCHRONNA : -
Przycisk sterujacy
IN
J
Player sprzetowy typ 1 Monitor LCD typ 2
HDMI OUT HDMI IN LAN| (_LAN )
UsB 230vVAC | ((230V )
AUDIO OUT
GPIO LAN| (AN )
pc| ((230v)
Wzmacniacz audio typ 3 Zestaw gto$nikowy typ 2
A AUDIO IN out IN
P
PWR| ((230V )
"
OBUDOWA OCHRONNA : -
Przycisk sterujacy
IN
(: -
Player sprzetowy typ 1 Monitor LCD typ 2
HDMI OUT HDMI IN LAN| (_LAN )
UsB 230VAC | ( 230V )
AUDIO OUT > A
GPIO LAN| (AN )
pcf ((230v)
L Wzmacniacz audio typ 3 Zestaw gtosnikowy typ 2
£ AUDIO IN out IN
LS
PWR| (230V )
"
OBUDOWA OCHRONNA ‘ : -
Przycisk sterujacy
IN
LEGENDA —— — L

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN




6.28.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B16
STANOWISKO 20. SCIANA STRUGOWA

- ~ -
Player sprzetowy typ 1 Monitor LCD typ 1
HDMI OUT HDMI IN LAN| (_LAN )
usB 230VAC| {230V )
AUDIO OUT S % b
GPIO LAN|(CLAN )
pc| 230V )
J Wzmacniacz audio typ 3
AUDIO IN out
PWR| {230V )

OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA : "
Przycisk sterujacy
AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI / DP / VGA) N
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO L J

STEROWANIE
LAN

Zestaw gto$nikowy typ 2



6.29.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B17

STANOWISKO 21. ODSTAWA UROBKU

r Player sprzetowy typ 1 )

HDMI OUT
usB
AUDIO OUT .
GPIO LAN|(_LAN )
pc| (230v )

J

Monitor LCD typ 1
HDMI IN LAN| - (_LAN )
230VAC| 230V )

A J

Wzmacniacz audio typ 3 |

PWR/ 230V )
OBUDOWA OCHRONNA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI /DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
STEROWANIE

LAN

( Przycisk sterujacy

&

| Zestaw gtos$nikowy typ 2 )



6.30.

SCHEMAT BLOKOWY POLACZEN AV - RYS. TH.B18

STANOWISKO 22. KOMBAJN

( Player sprzetowy typ 3 i

HDMI OUT1

HDMI OUT2

HDMI OUT3

USB1 AUDIO OUT
usB2 LAN
DC

-

Interfejs wej$¢ logicznych

‘ GPIO )

Miernik odlegtosci

T ™
Nadajnik AV
HDMI IN RJ-45 OUT
PWR| ( 230V )
L : 4
¥ = = "\
} Nadajnik AV
HDMI IN RJ-45 OUT
PWR| 230V )
Ne
Nadajnik AV
HDMI IN RJ-45 OUT
PWR| 230V

(" Wzmacniacz audio typ 1

AUDIO IN ouTP
ouTL
PWR| (230V )
L
OBUDOWA OCHRONNA
LEGENDA
) Przycisk sterujacy

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI / DVI/ DP / VGA) o
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO

~—————— STEROWANIE
LAN

p
} Projektor typ 2

W

HDBaseT IN LAN| - (_LAN )
230vAC | ((230V )
. ¥
OBUDOWA OCHRONNA
}/ Projektor typ 1 ‘
HDBaseT IN LAN LAN )
230VAC | (230V )
OBUDOWA OCHRONNA
Projektor typ 1
HDBaseT IN LAN|—(LAN )
230VAC | ((230V )

OBUDOWA OCHRONNA

Zestaw gtosnik. typ 4 prawy

(Zestaw gtosnik. typ 4 lewy




I 7. Wizualizacje

UWAGA: Wizualizacje maja charakter koncepcyjny.

Podczas realizacji nalezy kierowac sie wytycznymi zawartymi w czesci opisowej projektu.

Wizualizacja pogladowa stanowiska 1

Przywitanie — hologram

Wizualizacja pogladowa stanowiska 4

Lampki i narzedzia — instalacja

86



Wizualizacja pogladowa peryskopu na stanowisku 8

Peryskop

Wizualizacja pogladowa stanowiska 9

Makieta — rozwdj przemystu




Wizualizacja pogladowa peryskopu na stanowisku 10

Peryskop

Wizualizacja pogladowa stanowiska 11

Karbidki — instalacja




Wizualizacja obudowy ekranu na stanowisku 19

Przemysti gérnictwo w XX wieku

89



