4. WYKONANIE | INSTALACJA MULTIMEDIOW

4.1. Zatozenia ogodlne:

Projektowane rozwigzania multimedialne majg na celu przygotowanie kontentu
w postaci prezentacji filmowych oraz prezentacji, ktére - poprzez ekran dotykowy -
beda w interakcji z uzytkownikiem. Wybér wersji jezykowej filmu odbywa sie poprzez
wbudowany w sciane przycisk. Multimedia prowadza widza poprzez Sciezke
historyczng wystawy. Zastosowane rozwigzania techniczne majg na celu
minimalizacje kosztdw podzniejszej eksploatacji wystawy statej oraz ptynne

ergonomiczne dziatanie przygotowanego kontentu multimedialnego.

4.2. Opracowanie kontentu multimediow

Kontent multimedidow na wystawie dzieli sie na trzy grupy:

- aplikacje z filmami (5 filméw prezentowanych jako narracja do gtéwnej Sciezki
historycznej)

- aplikacje na ekrany dotykowe (6 szt.; fakultatywne stanowiska multimedialne)

- aplikacje audio (4 szt.; stanowiska audio zabudowane w aparatach telefonicznych)

4.2.1. Aplikacje z filmami

Krétkie prezentacje filmowe wspottworzg gtdwnag sciezke wystawy. W kazdym
z pieciu czasookresdw prezentowany bedzie jeden film, ktory w atrakcyjnej
wizualnie formie opowie o najwazniejszych faktach i wydarzeniach dotyczacych
danego przedziatu czasowego wystawy. Przewidujemy w sumie pie¢ filmoéw,
o dtugosci nie przekraczajgcej 3 minut.

Filmy nie majg charakteru fabularnego, lecz bazujg na materiatach ikonograficznych.
Materiaty te powinny zosta¢ opracowane graficznie tak, aby nie tylko nie stracity
na autentycznosci, ale staty sie wizualnie atrakcyjne poprzez liczne zabiegi graficzne
(np. animacje, compositing, uprzestrzennienie ikonografii, ozywianie starych zdje¢,
wprowadzenie ruchu, wprowadzenie postaci wkomponowanych w autentyczne

materiaty - aktorzy lub statysci nagrani na greenboxie i odpowiednio osadzeni



w ikonografii). Opowiesc¢ taczy sie w logiczng catosé. Narracja prowadzona jest przez
profesjonalnego lektora. W istotnych momentach wyraz filmu podnoszg efekty

dzwiekowe i muzyka.

Opis poszczegdlnych filmow:

Film - okres | (ok. 3 min., ekran 60 cali, film z lektorem w 3 wersjach jezykowych) —
skrétowa opowieéé o dziejach Slaska i Zabrza ze szczegdlnym uwzglednieniem wojen
$laskich i zmiany granic oraz wprowadzenia pruskiej administracji. W dalszej czesci
opowie$¢ skoncentruje sie na powofaniu Wyzszego Urzedu GOrniczego oraz
sformutowaniu Zrewidowanego Prawa Godrniczego. Narracja odniesie sie réwniez do
Fryderyka Wilhelma von Redena i jego innowac;ji technologicznych w gérnoslgskim
gornictwie oraz rozpoczeciu zaawansowanych poszukiwan poktadéw wegla, ktore
ostatecznie doprowadzity do lokowania panstwowych kopaldh — w tym kopalni
,Kréolewska” (od 1811 - ,Krélowa Luiza”). Opowies¢ powinna przedstawic
poszukiwania Salomona lzaaka oraz gtebienie szybow w okolicach Zabrza. Nalezy
rowniez w skrotowej formie przedstawic dzieje powstania Gtownej Kluczowej Sztolni
Dziedzicznej. Bedzie to ostatni ,akt” opowiesci, ktéry pokaze, jak mogta wygladac

praca w kopalni ,Krélowa Luiza” okoto 1825 roku.

Film — okres Il (ok. 3 min., ekran 60 cali, film z lektorem w 3 wersjach jezykowych) —
opowies$¢ o dalszym etapie rozwoju kopalni. Punktem wyjscia moze by¢ informacja,
ze juz w 1837 roku poktady wegla odwadniane przez sztolnie ulegty wyczerpaniu, co
spowodowato spadek wydobycia i zatrudnienia oraz wzrost cen produkcji. Na kryzys
sktadato sie jeszcze wiele innych czynnikédw. W 1838 witadze gornicze podjety decyzje
o reorganizacji kopalni. Przeprowadzono inwestycje, polegajace przede wszystkim na
budowie nowych szybéw wydobywczych. Film pokazuje okres konsolidacji kopalni

i uksztattowania pola gorniczego.



Film — okres Ill (ok. 3 min., projekcja na trzech $cianach, dookdlna 270 stopni,
z trzech projektoréw, film z lektorem w 3 wersjach jezykowych) - wieloekranowa
instalacja przestrzenna zfozona z wyswietlajacych sie naprzemiennie fotografii i ujec
filmowych ilustrujgcych prace w kopalni na poczatku XX wieku, ze szczegdlnym
naciskiem na prace z wykorzystaniem maszyn. Film w tej czesci wystawy powinien
zostac skrupulatnie udZzwiekowiony (dzwieki industrialne, imitujace prace maszyn
dotowych itd.), gdyz przestrzen potpiwnicy stwarza warunki do szerszego
wykorzystania dzwieku na potrzeby narracji wystawy. Jako rozwigzanie plastyczne
proponujemy zastosowanie technologii rozszywania archiwalidw na wieloplany.
Celem jest uzyskanie efektu przestrzennosci w tworzonym kolazu. Nalezy
wykorzystac¢ fakt zastosowania dookdlnego typu projekcji w celu w celu wzbudzenia
maksymalnego zainteresowania u zwiedzajgcego. Petne wykorzystanie mozliwosci
takiej projekcji powinno narastac stopniowo. W stanie spoczynku aplikacja jest mato
dynamiczna i w znikomym stopniu wykorzystuje projektory boczne. Wyswietlane
sq hasta-klucze w postaci rozrzuconych tekstéw. Dzwiek w stanie spoczynku jest

akustycznie maksymalnie wycofany.

Film — okres IV (ok. 3 min., ekran 50 cali, film z lektorem w 3 wersjach jezykowych) -
opowies¢ o kolejnym etapie rozwoju kopalni (1918-1945). Narracja filmu potgczy
kwestie technologiczne (rozbudowa kopalni w latach 1927-1933, nowe technologie,
budowa brykietowni) z zagadnieniami historycznymi (okres hitlerowski, Il wojna
Swiatowa). W filmie wykorzystane zostang fragmenty archiwalnego filmu ze zbioréw
Zamawiajgcego pt. ,Kopalnia Krol” .

Film — okres V (ok. 3 min., ekran 50 cali, film z lektorem w 3 wersjach jezykowych) —
narracja filmowa opowie o okresie od przejecia kopalni w 1945 roku do momentu
likwidacji kopalni. W duzej mierze film bedzie skupiat sie na zagadnieniach
propagandy i czyndw goérniczych oraz na rozbudowie zaréwno zatogi, jak
i catej kopalni. Nalezy wspomnie¢ o Solidarnosci, a takze o katastrofie w szybie
Carnall. Pod koniec narracji zasygnalizuje sie takze poczatki turystycznej roli kopalni
Zabrze Zachéd. W filmie wykorzystane zostang m.in. fragmenty kronik filmowych

pozyskanych przez Zamawiajgcego na zasadzie licencji.



Ogodlne wymogi dotyczace aplikacji z filmami:

Wymagane opracowanie interfejsu USB obstugujgcego przyciski wyboru wers;ji
jezykowej i pdziniejsze wsparcie dla niego od strony aplikacji.

Aplikacja uruchamiana automatycznie po starcie systemu operacyjnego,
uniemozliwiajaca jej opuszczenie przez osobe niepowotang. Wymagane jest ptynne
dziatanie w rozdzielczosci 1920x1080 pikseli 25 klatek/sekunde na urzgdzeniach
przewidzianych w specyfikacji.

Wymagana precyzyjna synchronizacja warstwy dzwiekowej z warstwg obrazu wideo.

Uwagi:

Zamawiajacy/Muzeum  Gornictwa Weglowego przekaze wykonawcy zarys
scenariusza filmow oraz materiaty ikonograficzne, zdjecia i filmy archiwalne, na bazie
ktorych opracowane zostang filmy na wystawe.

Po stronie wykonawcy jest dokfadne zredagowanie tekstu narracji filmoéw.
Wykonawca zobowigzany jest do przedstawienia Zamawiajgcemu do zatwierdzenia
tekstu narracji poszczegoélnych filméw. Dopiero po ich zatwierdzeniu wykonawca
bedzie mogt przystapi¢ do realizacji. Zatwierdzeniu podlega réwniez propozycja
lektoréw do wszystkich wersji jezykowych. Po rozpoczeciu realizacji filmow
wykonawca zaprezentuje Zamawiajgcemu pierwsze 30 sekund kazdego
zrealizowanego filmu, w celu oceny ich jakosci estetycznej i artystyczne;j.
Opracowanie aplikacji z filmami rowniez podlega nadzorowi autorskiemu.

Wykonawca powinien konsultowac realizacje z projektantami wystawy.

4.2.2. Aplikacje na ekrany dotykowe

Aplikacje na ekrany dotykowe zastosowane zostang na stanowiskach
fakultatywnych i dodatkowych - przewidzianych dla zainteresowanych
pogtebieniem wiedzy na prezentowany temat.

W kazdej czesci - okresie historycznym wystawy - znajduje sie interaktywne
stanowisko fakultatywne (ekran dotykowy). Stanowiska te sg3 w zatozeniu

rozwinieciem tresci sciezki gtéwnej wystawy i infografik. Celowo nadalismy im



jednolity design, tak, aby zwiedzajgcy mogli tatwiej rozpozna¢ ich odmienng funkcje.
Oprawa plastyczna ekrandw nawigzuje w formie do tej zaproponowanej
w infografikach. Proponujemy maksymalnie cztery poziomy zagtebienia

w kontent.

Na wystawie umiescilismy rowniez jedno dodatkowe stanowisko, ktore pozwala na
odrebng (niezalezng) prezentacje wybranego zagadnienia. W ten sposob
prezentujemy biografie i wizerunki postaci zwigzanych z poczatkami Kopalni Krélowa

Luiza.

Opis poszczegodlnych aplikacji na ekrany dotykowe:

Stanowisko fakultatywne - Maszyny parowe Kopalni Krélowa Luiza — (zabudowany,
24-calowy ekran dotykowy, aplikacja w 3 wersjach jezykowych)

Aplikacja ta zawiera historyczne rysunki techniczne maszyn parowych Kopalni
Kréolowa Luiza opatrzone krétkim opisem. Prezentuje tez informacje o pierwszej na
wschod od Renu maszynie parowej, zainstalowanej najpierw w Tarnowskich Gorach,
a nastepnie w Zabrzu i Rybniku (opis drogi, rysunek techniczny, inne ciekawe
informacje). Na gtéwnej stronie ekranu oprdcz guzikéw z tematami i wyborem
jezykéw znajduje sie oddzielny guzik pt. ZADANIE. Jest to rodzaj edukacyjnej zabawy,
ktorej celem jest zaprezentowanie metody dziatania maszyny parowej. Gra bedzie
takze zawieraé krotkie opisy ukazujace poszczegdlne czesci ruchome maszyny i ich

funkcje.

Stanowisko fakultatywne - Gtéwna Kluczowa Sztolnia Dziedziczna - (zabudowany
ekran dotykowy, 24 cale, aplikacja w 3 wersjach jezykowych).

Aplikacja zawiera historyczne rysunki techniczne poswiecone tej tematyce, zdjecia,
pocztowki. Na gtéwnej stronie ekranu oprocz guzikow z tematami i wyborem
jezykéw znajduje sie oddzielny guzik pt. ZADANIE lub GRA. Jest to rodzaj edukacyjnej
zabawy, ktdrej celem jest zaprezentowanie metody odwadniania wyrobisk

gorniczych za pomoca sztolni.



Stanowisko fakultatywne (zabudowany ekran dotykowy, 24 cale, aplikacja
w 3 wersjach jezykowych) — pokaz zdje¢ i pocztéwek z epoki z krétkim opisem
historycznym. Na gtéwnej stronie ekranu oprdcz guzikow z tematami i wyborem
jezykéw znajduje sie oddzielny guzik pt. ZADANIE lub GRA. Jest to rodzaj edukacyjnej
zabawy. Jej celem jest zaprezentowanie wybranego zagadnienia mechanicznego (np.
dziatanie wiertarki pneumatycznej) lub elektrycznego, ktére nawigzuje do specyfiki
opisywanej epoki. Gra bedzie takze zawiera¢ krétkie opisy ukazujgce poszczegélne

czesci maszyny i ich funkcje.

Stanowisko fakultatywne (zabudowany ekran dotykowy, 24 cale, aplikacja
w 3 wersjach jezykowych) — aplikacja dotyczgca infrastruktury kopalni Krélowa Luiza
Wschdd i Zachdd. Na ekranie wyswietlany bedzie plan miasta Zabrze z omawianego
okresu z naniesionymi (jako hipertagcza) elementami aktywnymi w postaci
fragmentéw planu. W momencie nacisniecia danego obszaru aktywnego pojawi sie
jego archiwalna fotografia z danego okresu wraz z krétkim opisem. Elementami
aktywnymi beda zaréwno budynki kopalniane, jak i pozostate, zwigzane
z dziatalnoscig kopalni: osiedla patronackie, koscioty dla gérnikdéw, urzedy gérnicze,

budynki uzytecznosci publicznej etc.

Stanowisko fakultatywne (zabudowany ekran dotykowy, 24 cale, aplikacja
w 3 wersjach jezykowych) — wybér archiwalnych filméw i fragmentéw kronik

filmowych zwigzanych z dziatalnoscia kopalni Zabrze.

Ogodlne wymogi dotyczace aplikacji na ekrany dotykowe:

Aplikacja uruchamiana automatycznie po starcie systemu operacyjnego,
uniemozliwiajaca jej opuszczenie przez osobe niepowotang. Wymagane jest ptynne
dziatanie w rozdzielczosci 1920x1080 pikseli 25 klatek/sekunde na urzgdzeniach
przewidzianych w specyfikacji.

Program z zatozenia obstugiwany jest poprzez ekran dotykowy, wymagana jest

niezwtoczna reakcja na dziatania uzytkownika.



Uwagi:

Zamawiajacy/Muzeum Goérnictwa Weglowego przekaze wykonawcy zarys zawartosci
aplikacji oraz teksty, materiaty ikonograficzne, zdjecia i filmy archiwalne, na bazie
ktorych opracowane zostang aplikacje na stanowiska dotykowe.

Po stronie wykonawcy jest doktadne zredagowanie tekstéw oraz opracowanie
koncepcji i scenariusza gier edukacyjnych. Wykonawca zobowigzany jest do
przedstawienia Zamawiajgcemu do zatwierdzenia projektéw graficznych strony
startowej oraz podstron, a takze scenariusza i koncepcji graficznej gier edukacyjnych.
Dopiero po ich zatwierdzeniu wykonawca bedzie mogt przystgpic do realizacji.
Nadzorowi autorskiemu podlega réwniez opracowanie aplikacji na ekrany dotykowe.

Wykonawca powinien konsultowac realizacje z projektantami wystawy.

4.2.3. Materiaty dzwiekowe

Na wystawie znajduja sie cztery stanowiska dodatkowe audio - telefon z przesztosci
- nagrania audio zainstalowane w odtwarzaczu umieszczonym w obudowie telefonu.
S3 to fragmenty wspomnien lub relacji zwigzanej z dziejami kopalni badz dziejami
Zabrza (2 x wspomnienia czytane przez aktora-lektora, w 3 wersjach jezykowych oraz

2 x autentyczne zarejestrowane relacje gérnikéw).

Wymogi techniczne dotyczace realizacji materiatéw dzwiekowych:

Format: wav

48 kHz

16 bit

Pliki dzwiekowe prezentowane beda na odpowiednio zaprojektowanym urzgdzeniu

odtwarzajgcym dzwiek.

Uwagi:
Zamawiajacy/Muzeum Gornictwa Weglowego przekaze wykonawcy teksty
wspomnien oraz posiadane nagrania archiwalne, na bazie ktérych opracowane

zostang stanowiska.



Po stronie wykonawcy jest dokfadne zestawienie wspomnien, nagranie lektora oraz

montaz dzwieku.

4.3. Funkcjonowanie urzagdzen multimedialnych:

Urzadzenia multimedialne zainstalowane na wystawie dzielg sie na cztery grupy:
- ekrany prezentujace materiaty filmowe bedace narracja do gtéwnej Sciezki
historycznej

- fakultatywne stanowiska multimedialne (ekrany dotykowe)

- stanowiska audio zabudowane w aparatach telefonicznych

- ekrany prezentujgce materiaty filmowe bedace narracja do gtéwnej

Sciezki historycznej prezentujg przygotowany kontent wraz z towarzyszaca mu
Sciezkg dzwiekowg. Oczekuje sie, by wyboru wersji jezykowej dokonywato sie za
pomocg zabudowanych ponizej ekranu przyciskdw monostabilnych. Wybranie jednej
z opcji spowoduje wyijscie aplikacji z zapetlonego stanu spoczynku i uruchomienie
wersji odpowiadajgcej przyciskowi.

Powtérne nacis$niecie przycisku z wybrang juz wersjg powinno powodowac powroét
aplikacji do stanu spoczynku. Estetyka dobranych przetacznikdw powinna by¢ zgodna
ze specyfikacjg budowy stanowiska.

W stanowiskach zaprojektowano uzycie ekrandéw o przekatnych 60" (dwa pierwsze
okresy podziatu sciezki historycznej) oraz 50" (dwa ostatnie okresy).

Specyfikacja stanowiska trzeciego okresu ze wzgledu na zastosowanie ztozonej
technologii projekcyjnej opisano w oddzielnym punkcie.

Ekrany powinny by¢ zabezpieczone szybg klejong. Do odtwarzania kontentu
przewidziano komputery zgodne ze specyfikacja K1 z listy specyfikacji sprzetu
komputerowego, po jednym na stanowisko.

Warstwa dzwiekowa emitowana jest za pomocy gfosnika ultrakierunkowego,
zainstalowanego w taki sposob, by wigzkg okoto 30 stopni obja¢ powierzchnie, na
ktorej moga znajdowal sie zwiedzajacy. Wystarczajgca moc takiego gtosnika
powinna wynosi¢ 100W. Istnieje mozliwos¢ zainstalowania konwencjonalnych

gtosnikédw pod warunkiem takiego ich zestrojenia, by nie byty ucigzliwe dla odstuchu



pozostatych stanowisk, zapewniajgc tym samym wystarczajgce wrazenia dzwiekowe

na stanowisku macierzystym.(tu tez przecinki)

Wymagania techniczne ekranu:

- przekatna ekranu 60 cali /50 cali

- obstuga rozdzielczosci 1920x1080 pikseli

- wejscia w standardzie HDMI

- podswietlanie matrycy w technologii LED

- tryb automatycznego uruchomienia po podaniu napiecia na linie zasilajaca
Urzadzenie uruchamia sie w ustalonym wczesniej trybie wtasciwego wejscia
wizyjnego.

- energoodszczednos¢ klasy A

- wymiary obudowy umozliwiajgce zabudowe w projektowanym rozwigzaniu

ekspozycyjnym

Tozsame stanowisko dla prezentacji trzeciego okresu historycznego wykorzystuje
projekcje 270 stopni. Efekt uzyskany jest poprzez zastosowanie trzech projektoréw
zainstalowanych podsufitowo. Parametry komputera prezentujgcego sg zgodne ze
specyfikacja K1 =z listy specyfikacji sprzetu komputerowego, z wyjatkiem
zastosowanej karty graficznej umozliwiajgcej wyswietlenie jednego pulpitu systemu
operacyjnego, odtwarzajg ego kontent video na trzech rozdzielnych urzadzeniach
projekcyjnych. Wrazen dzwiekowych dostarczajg cztery gtosniki o mocy 50W kazdy,
zainstalowane nasciennie w czterech naroznikach pomieszczenia. Przyciski
monostabilne z wyborem wersji dzwiekowej zainstalowane na kolumnie stalowej -
podswietlone.

Wymagania techniczne projektoréw:

Projektory wykonane w technologii projekcji diodowej lub laserowej o jasnosci nie
mniejszej niz 2000 ansilumendw, zdolne wyswietli¢ obraz o podstawie 2.8m z
odlegtosci 3 m.

Projektory 3 szt.

Rozdzielczos¢ co najmniej 1280x720pikseli

Jasnos$c¢ 2000 ansiLumendw



Praca w bezlampowej technologii LED lub Laser

Wejscie DVI oraz HDMI

Tryb automatycznego startu po podaniu zasilania.

Zabezpieczenie przed zanikiem zasilania.

Uchwyty sufitowe 1.5 m

Okablowanie tgczgce sygnatami wizyjnymi komputer zabudowany w niewidocznym

miejscu.

- fakultatywne stanowiska multimedialne

Wymagany ekran dotykowy dziatajagcy w technologii Infrared lub pojemnosciowej
o warstwie odpornej na zarysowania.

Ekran powinien obstugiwacd rozdzielczos¢ 1920x1080 pikseli.

Komputer zabudowany w dolnej czesci urzadzenia zgodny ze specyfikacjg K2 z listy
specyfikacji systemédw komputerowych. Obudowa zapewniajgca odpowiednie

chtodzenie i izolacje akustyczna.

- stanowiska audio zabudowane w aparatach telefonicznych

2 aparaty telefoniczne z epoki dostarczone zostajg przez Zamawiajgcego. Pozostate
dwa trzeba wykonaé (stylizacja na dang epoke lub zakup starego aparatu).

Wewnatrz zostaje zabudowany gtosnik oraz przetacznik  monostabilny,
uruchamiajacy nagranie. Gto$nik musi zosta¢ zabudowany w stuchawce. Dopuszcza
sie zastosowanie multimedialnego odtwarzacza dzwiekowego. Jego dziatanie musi
by¢ bezobstugowe - automatyczny start oraz wyzwalanie za pomocg przefacznika.
Alternatywnym rozwigzaniem moze by¢ komputer o specyfikacji zgodnej z K3 z listy

specyfikacji systeméw komputerowych.

- stanowisko dodatkowe prezentujace osoby z poczatkéw dziatalnosci
kopalni

Stanowisko obstugujgce dwa urzadzenia wejscia/wyjscia: projektor oraz ekran
dotykowy 24”. Na ekranie dokonujemy wyboru postaci. Jej wizerunek, bedacy

linorytowa (biata linia) interpretacjag wizerunku w estetyce dokumentéw z epoki,



wyswietla sie na foli projekcyjnej, znajdujacej szybie przy antresolach. Komputer
prezentujacy zgodny ze specyfikacjg K1.
Projektor bliskiej projekcji zamontowany w orientacji pionowej, zdolny wyswietli¢

obraz o diuzszej krawedzi 1.8m z odlegtosci 1m.



